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Objetivos Generales

Que el alumno:

¢

Profundice el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles para la edicién y publicacién de contenidos y para
la resolucion de problemas que posibilitan la gestion de su rol como alumno de nivel superior y como futuro
profesional docente de matematica.

Orqueste de manera critica y auténoma conocimientos y habilidades segun tres ejes/dimensiones estructurantes:

= Ejel: La seleccidn y aplicaciéon pertinente de las herramientas tecnolédgicas en el dmbito de la matematica
educativa.

= Eje2: El desarrollo de soluciones logicas a problemas y fendmenos donde los saberes disciplinares estan
involucrados.

= Eje3: La produccion de contenidos de matematica multimodales con fines diddacticos en funcién de sus modos de
difusién/circulacién al tiempo que dandoles su sello personal, original y situado.

Analice, compare, pruebe e informe los alcances, diferencias y limitaciones de las herramientas tecnoldgicas de uso
corriente en matematica educativa segun el problema a resolver.

Explore y utilice con acierto las funciones avanzadas de un Entorno Geométrico Dinamico (DGE) mediante la
resolucién de problemas y la programacion de procedimientos.

Aplique las distintas técnicas informaticas de modelizaciéon y de programacién necesarias para llevar a cabo
actividades de modelizacion matematica en temas de Analisis, Geometria, Algebra y Estadistica.

Incorpore practicas de produccién de secuencias y materiales didacticos apoyados en las nuevas tecnologias como
recurso, con diferentes aplicaciones y soportes para su utilizacién en distintas situaciones y modalidades de
interaccién —presenciales/a distancia—.

Participe en entornos virtuales de aprendizaje y en dindmicas de trabajo colaborativo para la produccion vy
publicacién de contenidos propios del dmbito de la matematica educativa con autonomia y sentido critico.

Contenidos y actividades.

Eje 1) “Matematica Educativa y tecnologia”

¢

Consulta, relevamiento y andlisis de recursos disponibles en la web sobre grupos, actividades, articulos de
investigacién y tendencias en Matematica Educativa con tecnologia.

Eje 2) “Elementos basicos de programacion y resolucién de problemas con recursos tecnoldgicos”

¢

Resolucion de problemas, programacion de rutinas y modelado con diversas aplicaciones: planillas de calculo,
sistemas de algebra computacional (CAS-Editores Simbdlicos), simuladores digitales, DGEs (uso avanzado).
Introduccion a la programacién estructurada y visual orientada a eventos.

Eje3) “TIC-TAC-TEP™

1 TIC: tecnologias de la informacion y la comunicacién. TAC: tecnologias del aprendizaje y el conocimiento. TEP: tecnologias del
empoderamiento y participacién. Segin Reig Hernandez, D. (2012).
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¢

Guionado de secuencias diddcticas con la correspondiente produccién de sus materiales hipermediales que incluyan,
por ejemplo: expresiones simbdlicas, graficos 2D y 3D interactivos, esquemas, imagenes, animaciones, videos y
sonidos.

Herramientas colaborativas de aprendizaje y publicacién de contenidos en la red. Entornos Tecnolégicos para el
aprendizaje y la participacion: CMS y LMS.

Modalidad de Trabajo

¢

Se abordaran los contenidos mediante el didlogo, la propuesta y resolucién de problemas, activas buisquedas de datos
en distintas fuentes, con la subsiguiente producciéon y comunicacién de la informacién tratada mediante las distintas
herramientas informaticas utilizadas.

Se utilizara la metodologia Taller. Durante las clases en el laboratorio de Informatica, segun la cantidad de inscriptos,
los alumnos trabajardn en pequefios grupos o individualmente frente a las computadoras con el software que se
encuentre instalado y disponible.

Las consignas de trabajo y formas de entrega de producciones serdan comunicadas a los alumnos oralmente o
mediante guias de trabajos practicos.

Se realizaran reflexiones didacticas compartidas y se enfocara la actividad a la resolucion de problemas de la
disciplina, también atinentes a la funcién docente y a la produccion de materiales didacticos con recursos
informaticos para la planificacion de actividades dulicas con los potenciales alumnos.

Se hara énfasis en la reflexién didactica propia de la matematica educativa con sus diferentes perspectivas tedricas y
no sélo en la experticia técnica en el manejo de cada herramienta.

Se intentard desarrollar competencias que permitan a los alumnos utilizar y seleccionar herramientas y técnicas
adecuadas a los objetivos pedagdgicos propios de la matematica educativa.

Se promovera el trabajo colaborativo y auténomo de los alumnos para incorporar a su actividad profesional las
herramientas y las técnicas informaticas y tecnoldgicas necesarias para las dinamicas a implementar en su tarea
docente.

Los alumnos seran asistidos por la profesora durante las clases presenciales y a distancia, a través del correo
electrénico a modo de tutoria virtual. Vale aclarar que el uso del Campus y el mail u otras herramientas de interaccion
sincrdnica o asincrdnica no son vinculantes, no reemplazan la clase presencial y las comunicaciones presenciales para
la elaboracion de tareas, sino que las complementan.

Modalidad de Evaluacion y condiciones de promocion

Alumno regular: CON EXAMEN FINAL

¢
¢
¢

¢

Cumplir con las correlatividades al momento de la inscripcion segun la normativa vigente.

75% de asistencia a clases.

Aprobacién de los trabajos practicos propuestos en tiempo y forma y con instancias de recuperacién de cada uno. En
caso de no aprobar alguna de ellas se tendrd una instancia de integracién en la primera fecha del primer llamado de
marzo del aio siguiente. Si el integrador no es aprobado, el alumno debera recursar la materia.

Examen final en los turnos respectivos con una nota minima de 4 (cuatro) puntos.

. 2
Alumno libre”:

¢
¢

Aprobacion y presentacion de trabajos practicos.

Los exdmenes libres seran indefectiblemente escritos y orales (también en maquina) y se rendirdn frente a tribunal de
profesores.

El examen abarcara el programa completo del curso con la bibliografia indicada.
El examen escrito es eliminatorio y quedara archivado junto con una monografia impresa y en soporte digital.
La nota minima del escrito y del oral es 4 (cuatro) puntos, respectivamente.

Bibliografia Especifica y/o General

¢

Reig Hernandez, D. (2012). Socionomia: éVas a perderte la revolucion social? Barcelona: Deusto.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia se propone:

¢
¢

Material didactico elaborado por la catedra y carpetas y textos de las materias disciplinares de la carrera.
Videotutoriales y ayuda on-line de los programas utilizados.

Prof. Nora Inés Lerman

2 Contactar personalmente con anticipacion a la profesora para acordar requisitos y modalidad de evaluacién.
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