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Objetivos / Propoésitos:

« Que el alumno logre competencias en la resolucion de problemas a
través de la creacion de algoritmos.

« Que el alumno aprenda a programar de modo estructurado y a disefar
algoritmos con la herramienta de programacion Pascal, y con sus
compiladores mas utilizados (como Free Pascal, Turbo/Borland, Pascal
y GNU Pascal).

« Que el alumno logre autonomia como usuario de Lenguajes de
Programacion, y pueda explorar en forma independiente las
posibilidades que ofrecen los distintos lenguajes.

Av Ayacucho 632 - Ciudad Autonoma de Buenos Aires - CL026AAF - Republica Argentina.Teléfonos:
(011) 4372-8286 / 8056. Email: ies84de2@buenosaires.edu.ar



Contenidos / Unidades tematicas:

Unidad n° 1: Algoritmos y programas

Concepto de algoritmo. Caracteristicas de los algoritmos. Datos y tipos de
datos. Constantes y variables. Expresiones aritméticas, reglas de
prioridad. Expresiones lo6gicas. Expresiones algoritmicas y sus
operadores. La operacion de asignacion. Resolucion de problemas.
Andlisis del problema. Disefio del algoritmo. Representacion grafica de
los algoritmos. Diagrama de flujo.

Estructuras repetitivas, de control y seleccion.

Subprogramas: procedimientos y funciones.

Arreglos. Vectores y matrices. Algoritmos de busqueda y ordenacion.

Blsqueda secuencial ordenada, busqueda binaria, ordenacion de
arreglos, arreglos paralelos.

Unidad n° 2: Introduccion a la programacion por bloques

Entorno de trabajo de Scratch. Pagina oficial. Areas de trabajo de la pantalla.
Elementos de la pantalla. Herramientas. Objetos, disfraces, escenarios.
Proyectos

Menua Control, Movimiento, Apariencia, Sonido, Lapiz, Sensor, Operadores,
Variables.

Unidad n° 3: Introduccién al lenguaje de Programacién Pascal

Origen y evolucion del lenguaje Pascal. Tipos de datos basicos. Elementos
basicos del lenguaje. Constantes y variables. Instrucciones basicas.

Partes de un programa. Encabezamiento. Declaraciones y definiciones. Cuerpo
del programa.

Unidad n° 4: La Programacién Estructurada

Desarrollo descendente de programas. Instrucciones estructuradas.
Instrucciones de de seleccion: la instruccion if-then-else, la instruccion
case. Instrucciones de iteracion: La instruccion WHILE, REPEAT, FOR.
Disefio y desarrollo de bucles. Terminacién de un bucle.

Descripcién de tipo de datos arreglos (array) Caracteristicas generales de un
arreglo. Vectores y Matrices. Operaciones con arreglos. Busqueda y
ordenacion. Vectores paralelos.

Tipo de datos registro y archivos. Manejo de archivos en Pascal. Operaciones
con archivos. Archivos de texto.

Unidad n°5: Subprogramas: procedimientos y funciones

Subprogramas. Ventajas de la programacion con subprogramas. Programa
principal y subprogramas Estructura jerarquica de los subprogramas.

Disefio descendente con subprogramas.

Subprogramas con parametros. Parametros formales y reales.

Estructura sintactica de un subprograma Funcionamiento de una llamada
Parametros por valor y por referencia.
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Modalidad de trabajo: Taller. Trabajo sobre guias de actividades que la
docente envia al grupo de alumnos semanalmente a través de una lista
electronica.

Trabajos practicos:

Trabajo Practico N° 1: conceptual, sobre unidad n° 1.

Trabajo Practico N° 2: individual, en maquina, sobre unidades n°® 2 a 5.
Trabajo Practico N° 3: individual, en maquina, integrador.

Régimen de aprobacion de la materia

Promocion con examen final: se requiere una asistencia de por lo menos
60% (sesenta por ciento) y Trabajos Practicos aprobados con una nota minima
de 5 (cinco) cada uno.

Régimen para el alumno libre: evaluacién escrita de los contenidos de la
Unidad n° 1; evaluacién en maquina de los contenidos de la unidades 2 a 5,
presentacion y coloquio sobre la Aplicacion educativa desarrollada por el/la
alumno/a.

Bibliografia especifica:

Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de programacién, Ed. Mc Graw Hill,
Madrid, 1996.

Rusk , Natalie y otros. Getting Started with Scratch, Version 1.4. Disponible
en la pagina oficial de Scratch: http://scratch.mit.edu/.

Joyanes Aguilar, Luis. Programacion en Pascal, Ed. Mc Graw Hill, Madrid,
2006.

Bibliografia general:

Correa Uribe,G. Desarrollo de algoritmos y sus aplicaciones, Ed. Mc Graw
Hill.
Farrel, J. Iniciacién a la programacion. Logica y Disefio. Ed. Paraninfo

Pareja Flores, Cristobal y otros. Algoritmos y programacion en Pascal.
Editado por sus autores.

Claudia Patricia Guidi

Firma y aclaracion del profesor
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