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INSTITUTO SUPERIOR DEL PROFESORADO “DR. JOAQUIN V. GONZALEZ”

Nivel:
Carrera:

Trayecto / ejes:

Instancia curricular :

Cursada :

Carga horaria:

Terciario

Profesorado en Informética

Disciplinar

Disefio Gréfico asistido por computadora — 2° “A” — 2° “B”
Anual

4 horas catedra semanales

Profesor/a: Maria Cecilia Fernandez Blanco
ARNo: 2011
Objetivos :

o Integrar los conocimientos teorico-practicos de alfabetizacion visual adquiridos en
Fundamentos del Disefio Grafico a la presente disciplina.

o Acceder a la operatividad de las herramientas informaticas que les permitan disponer
de un repertorio de recursos digitales como auxiliares de la actividad proyectual.

o Generar una dindmica participativa para la construccion de una conceptualizacion
metodoldgica de la ensefianza del Disefio Gréfico asistido por computadora.
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Contenidos:

UNIDAD TEMATICA 1:

Ambitos de aplicacion del disefio. Arte y Disefio: elementos bésicos de comunicacion.
Percepcidn. Interpretacion y comunicacion. EI mensaje: concepto, funciones y estilos.
El color: tedria cromatica. Color luz y color pigmento. Variables. Contraste: de tono,
de colores, de escala, de contornos. Psicologia del color.

Corel Draw: Herramientas béasicas. Entorno de trabajo. Seleccién y modificacién
de objetos. Barra de herramientas. Figuras geométricas: circulos, elipses, cuadrados,
rectangulos, poligonos. Modo Bezier. Utilizacion de reglas, cuadricula, grillas y cotas.
Texto: convertir letras en dibujos, distintas tipografias, texto de parrafo, etc. Guardar
el trabajo. Abrir o importar dibujos. Contornos, rellenos, impresion y nodos.
Aplicacion de contornos y rellenos. Persiana de contornos. Paleta de colores.
Herramienta de definicion de rellenos. Rellenos especiales: degradado, de mosaico,
distintas texturas. Impresion. Trabajo y edicion de nodos y curvas. Combinar objetos.
Cortar trazos. Descombinar y transformar en objetos independientes. Trabajo con
mapa de bits.

UNIDAD TEMATICA 2:

Formas: definicion. Disposicion de las mismas. Formas basicas de composicion.
Textura como elemento bésico. Espacio y formato. Definicion. Técnicas de
composicion. Equilibrio. Estructura del campo visual: figura-fondo.

Corel Draw: Herramientas utiles para el disefio. Utilizacion de lineas guia:
definicion, seleccion, eliminacion. Bloqueo de lineas guia, manejo de lineas oblicuas.
Visualizar y ocultar lineas guia. Ajustar los objetos a lineas guia. Agrupar objetos.
Agrupar grupos. Manejo de objetos superpuestos. Creacion de mascaras. Duplicacion
de objetos. Utilizacion de capas. Modificar la forma de los objetos. Contornos
predisefiados, en curva. Deformar un objeto seglin un contorno ya definido. Persiana
de mezclas.

UNIDAD TEMATICA 3:

Clasificacién de familias tipograficas. Tipografias con serif, de palo seco.
Manuscritas, ornamentales, de fantasia, digital. Legibilidad. Variables y Visuales.
Interlineado, alineaciones.

Corel Draw: Opciones avanzadas y efectos especiales. Espejar y reflejar objetos.
Extrusion. Punto de fuga: funcion. Efectos de silueta. Definir el color del filete y
relleno de siluetas. Relleno y transparencia interactiva. Lente. Creacion de objetos de
lente. Llenar un objeto con la imagen de un bitmap. Copiar efectos. Intersectar,
recortar y soldar. Alinear distribuir objetos. Ajustar texto a linea o curva. Modificar
texto artistico. Convertir tipografias a dibujo. Incorporacion de imégenes fotogréficas.
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UNIDAD TEMATICA 4:

Tipologias de medios de comunicacion visual: folleto - afiches — revistas — diarios —
libros — avisos — paginas web, etc.

Adobe Photoshop: basico. Area de trabajo. Barra de herramientas. Area de paletas.
Utilizacion de paletas y menus contextuales. Visualizacion de imagenes. Correccion
de errores. Duplicar imagenes. Utilizacion de reglas, columnas, guias, herramientas de
medicidn, cuadricula. Mostrar informacién de estado. Afiadir anotaciones a imagenes.
Previsualizacién de imagenes. Tamafo y resolucidn de imagenes. Importar y escaneo
de iméagenes.

UNIDAD TEMATICA 5:

Estilo, intencion y contenido de los lenguajes de un sistema comunicacional.

Anélisis de la comunicacién institucional: concepto y caracteristicas.

Adobe Photoshop: avanzado. Modelos y modo de color. Gamas de color. Convertir
modos de color y escala de grises. Correccion de imagenes. Definir iluminaciones y
sombras. Equilibrio de color. Tono y Saturacion. Ajustes especiales de imagen.
Utilizacién de capas. Extraer objetos de su fondo. Recortar imagenes. Transformar la
perspectiva al recortar. Retocar imagenes. Dibujar formas Yy trazados. Utilizar las
herramientas de pintura. Aplicar canales y méscaras. Filtros: distintos tipos., efectos
especiales. Trabajar con capas de texto. Guardar y exportar imagenes. Impresion.

UNIDAD TEMATICA 6:

Introduccion al concepto de Multimedia, definicion, historia. Animaciones: tipos,
ambitos de aplicacion.

Adobe Flash: Entorno de Flash. Barra de menues, barra de herramientas:
herramientas basicas, herramientas avanzadas. Herramientas de visualizacion. Panel
de color, panel de muestras. Dibujo de objetos, herramienta pluma. Trabajar con
objetos: bordes, rellenos. Linea de tiempo. Capas: tipos y usos. Fotogramas: tipos y
usos. Textos: propiedades. Tipos de textos: estatico, dindmico, de entrada. Graficos:
tipos. Introduccién de mapa de bits. Interpolacion de forma. Interpolacion de
movimiento. Animacion de texto, de linea. Interpolacion mediante guia de
movimiento. Animacion fotograma a fotograma. Botones. Efectos: tinta, brillo, alpha.
Mascaras.

Modalidad de trabajo:

Cada unidad temética comenzard con la exposicion, discusion y didlogo de

conceptos tedricos. Paralelamente se resolveran trabajos en computadora propuestos por la
catedra que permitan la investigacion, experimentacion, expresion libre e intercambio.
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Trabajos préacticos:

Los trabajos practicos estaran referidos a los temas propuestos, realizados con el
software utilizado y formaran parte de la evaluacion del alumno. Deberan ser presentados
en tiempo y forma y se realizaran coloquios individuales sobre los aspectos técnicos y el
desarrollo de los mismos.

Régimen de aprobacion de la materia: sin examen final /con examen final.
Condiciones.

El régimen de aprobacion de la materia es con examen final. Para ello deberan ser
aprobadas dos evaluaciones: una a mitad de afio y otra al finalizar la cursada. En ambas
instancias debera presentarse con obligatoriedad la carpeta, con los trabajos practicos
realizados durante esa etapa. No podra rendirse el examen final sin la completa
presentacion y aprobacion de los trabajos practicos.

En caso de poder promocionar la materia, de acuerdo a la cantidad de alumnos
inscriptos, las condiciones son las siguientes:
° Acreditar el 75% de asistencia a las clases con sostenido seguimiento vy
participacion en las mismas.
° Presentar los trabajos en tiempo y forma.
° Aprobar los trabajos practicos con nota no inferior a 7 (siete).
° Aprobar las dos evaluaciones anuales con nota no inferior a 7 (siete).

Régimen para el alumno libre:

Los alumnos que opten por esta modalidad deberan:

° Convenir con el profesor al menos 2 (dos) entrevistas cuatrimestrales a efectos de
recibir la orientacion necesaria en manejo de contenidos, bibliografia y practica
aplicada.

° Realizar los trabajos practicos (utilizando el software correspondiente), a convenir
con el profesor, que seran presentados en dicha instancia.

° Rendir el examen en computadora integrando los contenidos de la materia.

° Rendir coloquio sobre los trabajos practicos.

Bibliografia especifica:

°  Apuntes teodrico — practicos realizados por la profesora.
°  Manual del software.
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Bibliografia general:

°  “Disefio Grafico para la gente” — Frascara Jorge — Ediciones Infinito.

°  “Disefo Grafico y Comunicacion” - Frascara Jorge — Ediciones Infinito.

°  “El oficio de Disefar” - Chavez Norberto — Ed. Gustavo Gili

°  “Signos, simbolos, marcas y sefiales” — Frutiger Adrian - Ed. Gustavo Gili

° “Informatica paso a paso” — Gonzalo Ferreyra Cortés — Ed. Alfaomega

°  “Corel Draw Disefo Grafico” — Montalban Luis - Paraninfo.

°  “Corel Draw curso de Disefio Grafico” - Noguera Muntadas M.- Inforbook’s

°  “Photoshop CS3 Superfacil” — Cordoba, E. — Ed. Ra-ma.

°  “Photoshop CS3 Curso completo” — Cordoba, E., Gonzalez, C. Cordoba, C. — Ed. Ra-
ma.

°  “Flash CS3 - curso practico” — José Luis Oros - Ed. Alfaomega - Ed. Ra-ma.

©  “El gran libro de Flash CS4” - MEDIAactive - Ed. Alfaomega -Marcombo

Arg. M. Cecilia Fernandez Blanco
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