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Objetivos / Propósitos: Que el alumno 

 Reflexione acerca de la evolución y estado actual de la enseñanza de la informática; para 
encuadrar teóricamente la actividad de planificar, observar y evaluar que realizará el alumno 
durante el desarrollo del curso. 

 Adquiera, a través de las observaciones pedagógicas, la habilidad de reflexionar, investigar, 
analizar y evaluar el proceso de enseñanza – aprendizaje. 

 Analice  y discuta acera de cómo se ha incorporado la informática en la escuela pública, los 
problemas que  se presentan y las premisas desde las cuales el futuro profesor debe enfocar su 
trabajo.  

 Realice las primeras experiencias de clase. 
 
Contenidos / Unidades temáticas:  
Uno: La computadora como herramienta didáctica. Su introducción en el contexto educativo. Su 
papel en la enseñanza y en el aprendizaje. La visión desde las teorías del aprendizaje. El modelo 
conductista. El modelo de procesamiento de la información. El modelo psicogenético. El modelo 
constuctivista. El modelo colaborativo. La tecnología informática en la formación docente. Los 
nuevos roles del docente. Criterios para la adopción de la informática como recurso didáctico y 
como objeto de estudio. Métodos y enfoques de la enseñanza – aprendizaje de la Informática 
como un eje transversal y multidisciplinar. 

 
Dos: Recursos metodológicos: Métodos de aprendizaje implementación y ejecución La 
Computación como técnica de resolución de problemas y como generadora de conocimiento. La 
enseñanza de los utilitarios como herramientas. Ventajas. Aplicaciones. Software educativo: 
características, análisis crítico. Funciones del profesor de informática. Preparación de clases. 
Informatización del aprendizaje .El aprendizaje a partir de los diferentes enfoques y las estrategias 
didácticas. 
 
Tres: Caracterización de las actividades que se pueden presentar a los alumnos. Clasificación y 
sus indicadores de desempeño. Planificación de la enseñanza en los distintos niveles. Diseño de 
clase. Planificación de unidades didácticas. Diseño curricular y de programas. Planificación por 
proyecto. 
 
Cuatro: Evaluación. Tipos y técnicas de corrección. Técnicas de conducción de clase. Análisis de 
clases de Informática, observación guiada de clase.  Reflexión acerca de su actuación. Elaboración 
de informes de observación y críticas constructivas de clases para mejorar el desempeño docente. 
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Modalidad de trabajo: Encuentros presenciales en los cuales se abordaran diferentes problemá 
ticas. En algunos casos, se entregará material teórico-practico con la finalidad de analizar, sinteti 
zar, predecir comportamientos y comparar estrategias de enseñanza aprendizaje. Para propiciar el 
proceso de enseñanza aprendizaje, se prevé la utilización de diferentes estrategias didácticas: clase 
teórico-conceptual, desarrollo de trabajos prácticos, practicas de laboratorio para el desarrollo de 
proyectos, exponer la experiencia individual y grupal propiciando la discusión y participación en 
la clase, entre otras. 
Trabajos prácticos: Se entregarán a los alumnos trabajos prácticos que ellos deberán trabajar y 
analizar para realizar posteriormente las consultas que consideren necesarias y de este modo estar 
en condiciones de defenderlos. 
Régimen de aprobación de la materia: con examen final. Condiciones para acreditar la cursada, 
el alumno deberá cumplimentar el 75% de la asistencia,  tener aprobados el 80% de los trabajos 
prácticos realizados en el curso, el informe de observación  y haber aprobado los dos parciales. 
Cada parcial,  se aprueba con un puntaje de seis, con opción a un recuperatorio en cada uno de 
ellos.  
Régimen para el alumno libre: 
La materia debe ser cursada de manera presencial, no existiendo alumnos libres.  
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