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Nivel: Terciario

Carrera: Profesorado en Informatica

Trayecto / ejes: disciplinar

Instancia curricular (materia): Informatica Educativa
Cursada: Anual

Carga horaria: 5 horas catedra semanales

Profesor/a: Liliana Inés Homilka

Afio: Segundo Comision A/B 2010

Obijetivos / Propositos: Que el alumno

» Valoren la posibilidad de usar la informatica como un recurso didactico en las
diferentes areas curriculares.

» Disefien proyectos informaticos integrando los contenidos curriculares de las
diferentes areas.

» Ejecuten y evalGen programas informéaticos de software educativo desde variados

soportes tecnoldgicos para el desarrollo de proyectos integrados y experiencias

colaborativas.

Valoren el trabajo interdisciplinario en el area curricular con solidez académica en

aspectos informaticos y educativos.

Identifiquen las vinculaciones existentes entre los enfoques sobre la informatica y las

diversas concepciones de la ensefianza y el aprendizaje.

Desarrollen la capacidad para preparar y conducir situaciones educativas con recursos

informaticos.

Analicen y evalten proyectos de investigacion e interdisciplinarios en el area de la

Informética Educativa.
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Contenidos / Unidades teméticas:

Unidad 1: La Informéatica como proveedora de recursos para la educaciéon, como
disciplina del procesamiento de la informacién y como fenémeno cultural con impacto en
la educacion. La educacién informaética. La informatica educativa, evolucion y estado
actual. Caracteristicas en la Argentina.

Unidad 2: Anélisis de los disefios curriculares de nivel primario y secundario. Sus
estructuras, objetivos, fundamentaciones, implementacion en Capital Federal y Provincia
de Buenos Aires. Unidades curriculares.

Unidad 3: EIl aprendizaje a partir del descubrimiento: Software de aplicacion en la
escuela: tutoriales, paquetes, bases de datos, simuladores, lenguajes de programacion,
software multimedia y applets. Graficadores. Simulaciones utilizando la planilla de
calculo y la programacion estructurada. Su influencia en la ensefianza de las ciencias. Los
escenarios presenciales para el aprendizaje de las ciencias, con recursos informaticos.

Ayacucho 632 — Ciudad de Buenos Aires
e-mail: ies84de2@buenosaires.edu.ar



Unidad 4: Ensefianza asistida por el recurso informatico tradicional y los entornos de
construccion, experimentacion y simulaciéon. Célculo y resolucion de problemas con
herramientas informaticas. Las fuentes de informacion computarizadas. Comunicacion
mediada por computadoras.

Unidad 5: Clasificacion de los programas segun: Los contenidos; los destinatarios; su
estructura: tutorial (lineal, ramificado o abierto), base de datos, simulador, constructor,
herramienta; los medios que integra: convencional, hipertexto, multimedia, hipermedia,
realidad virtual. Los objetivos educativos que pretende facilitar. Las actividades
cognitivas que activa: comprension, interpretacion, comparacion, relacion, analisis,
sintesis, calculo, razonamiento (deductivo, inductivo, critico), pensamiento divergente,
imaginacion, resolucion de problemas, expresion, creacion, exploracion, experimentacion,
reflexion metacognitiva, valoracion. Su funcion en el aprendizaje: instructivo, revelador,
conjetural, emancipador. Su comportamiento: tutor, herramienta, aprendiz. Su funcién en
la estrategia didactica: entrenar, instruir, informar, motivar, explorar, experimentar,
expresarse, comunicarse, entretener, evaluar, proveer recursos Su disefio: centrado en el
aprendizaje, centrado en la ensefianza, proveedor de recursos.

Unidad 6: Software educativo: caracteristicas, analisis critico. Criterios de evaluacion y
seleccion de software. El aprovechamiento del software educativo en el aula. Disefio de
software educativo.

Aplicaciones de Internet en educacion. Desarrollo de software educativo en un marco de
trabajo colaborativo y cooperativo. Proyectos pedagégicos. El trabajo por proyectos.
Proyectos telematicos

Unidad 7: Educacion a distancia. Caracteristicas del escenario de aula virtual. El
contrato didactico en escenarios virtuales. Ambientes virtuales para el aprendizaje
humano. La evaluacion en escenarios virtuales. Los portales Educativos como medio de
obtener informacion valiosa para el proceso de ensefianza aprendizaje mediada por
computadora.

Modalidad de trabajo: Encuentros presenciales en los cuales se abordaran diferentes ejes
tematicos. En algunos casos, se entregara material tedrico-operativo con la finalidad de
analizar, sintetizar, predecir comportamientos y comparar estrategias de ensefianza
aprendizaje.

Para propiciar el proceso de ensefianza aprendizaje, se prevé la utilizacion de diferentes
estrategias didacticas: clase tedrico-conceptual, desarrollo de trabajos précticos, practicas
de laboratorio para el desarrollo de proyectos, exponer la experiencia individual y grupal
propiciando la discusién y participacion en la clase, entre otras.

Trabajos précticos: Se entregaran a los alumnos trabajos practicos que ellos deberan
trabajar y analizar para realizar posteriormente las consultas que consideren necesarias y
de este modo estar en condiciones de defenderlos.

Régimen de aprobacion de la materia: con examen final. Condiciones de Evaluacion para
acreditar la cursada, el alumno debera cumplimentar el 75% de la asistencia, tener
aprobados el 80% de los trabajos practicos realizados en el curso y haber aprobado los
dos parciales. Cada parcial, se aprueba con un puntaje de seis, con opcion a un
recuperatorio en cada uno de ellos.

Régimen para el alumno libre: Segun lo establece el reglamento institucional.
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