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INSTITUTO SUPERIOR DEL PROFESORADO “DR. JOAQUIN V. GONZALEZ”
Nivel: Terciario
Carrera: Profesorado de Informatica
Trayecto / ejes: disciplinar.
Instancia curricular (materia): Diagramacion Légica y Programacion |
Cursada anual
Carga horaria: 8 (ocho) horas catedra semanales 3° A
Profesora: Claudia Patricia Guidi

Afio: 2010

Objetivos / Propésitos:

e Que el alumno logre competencias en la resolucién de problemas a través de
la creacion de algoritmos.

e Que el alumno conceptualice los Lenguajes de programacion, en particular
Visual Basic, como una herramienta para la creacion de aplicaciones
educativas.

e Que el alumno logre autonomia como usuario de Lenguajes de Programacion,
y pueda explorar en forma independiente las posibilidades que ofrecen los
distintos lenguajes.

« Que el alumno ponga en juego su capacidad reflexiva, critica y desarrolle
estrategias para evaluar el resultado de sus producciones.
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Contenidos / Unidades tematicas:
Unidad n° 1: Introduccién a la diagramacién

Concepto de algoritmo. Caracteristicas de los algoritmos. Datos y tipos de datos.
Constantes y variables. Expresiones aritméticas, reglas de prioridad.
Expresiones logicas. Operadores. La operacion de asignacion. Resolucion de
problemas. Analisis del problema. Disefio del algoritmo.

Representacion gréafica de los algoritmos. Diagrama de flujo.

Expresiones algoritmicas y sus operadores.

Estructuras repetitivas, de control y seleccion.

Subprogramas: procedimientos y funciones.

Arreglos. Vectores y matrices. Algoritmos de busqueda y ordenacién. Busqueda
secuencial ordenada, busqueda binaria, ordenacion de arreglos, arreglos
paralelos.

Unidad n° 2: Introduccion al entorno de desarrollo de Visual Basic

Convenciones y terminologia.

Entorno de programacion de Visual Basic. Partes del IDE (Entorno de Desarrollo
Integrado). Barras de herramientas. Ventanas de Formulario y Cédigo. Manejo
de las aplicaciones con el Explorador de Proyectos. Control de la configuracion
con la ventana Propiedades. Barras de herramientas standard.

Formularios y controles. Controles intrinsecos. Agregar, eliminar, asignar nombre,

tamafo, y ubicacion a controles. Modificar tamafio de un formulario. Trabajar con

contenedores.
Proyectos. Uso del Explorador de Proyectos. Crear, cambiar propiedades, asignar
nombre, agregar archivos, uso de grupo de proyectos.

Propiedades, métodos y eventos. Relacion existente entre propiedades, métodos y
eventos. La importancia de la programacion conducida por eventos.

Unidad n° 3: Elementos béasicos para la programacién en Visual Basic

Uso de tipos de datos, constantes y variables. Aimacenamiento de informacion en las
variables. Declaracion. Sufijos. Cadenas.

Uso de las variables estaticas, de constantes. Uso de la instruccion de Asignacion.
Uso de los valores predeterminados de las variables. Operadores matematicos.
Establecer el orden de precedencia en las instrucciones. Creacion de nameros al
azar (aleatorio). Concatenacion de cadenas.

Instrucciones Condicionales. Escribir instrucciones If...Then. Ejecucion de mdltiples
ordenes en la instruccion condicional. Uso de la instruccion Select Case.

Estructuras de bucles. Escribir instrucciones For...Next y Do...Loop. Bucles anidados.

Arreglos. Declaracion. Arreglos multidimensionales.. Arreglos de controles.

Cadenas. Arreglos de cadenas. Uso de funciones de analisis sintactico. Control de los
tipos de datos con la asignacion de tipos. Validacion de datos

Sistemas de colores. Constantes de color, funcion RGB y su representacion en el
sistema hexadecimal.

Unidad n° 4: Programacion avanzada en Visual Basic
Creacion de menues en los programas. Uso del editor de menues.

Creacién de cuadros de mensajes con la funcion MsgBox y la instruccion Msgbox.
Uso de formularios predefinidos.
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Manejo de entradas del teclado y del Mouse. Comprension de las entradas de
dispositivo. El evento KeyPress. Comprensién de las entradas del Mouse.

El Tiempo y los Temporizadores. Tiempo serial. Control Timer. Funciones Time, Date

y Now. Funcién Format.

Uso del control Common Dialog. Sus Propiedades y métodos.

Creacion de archivos RTF a través del control RichTextbox.

Gréficos. Aplicacion de gréficos a un formulario. Cambio de imagen en tiempo de
ejecucién. Creacion de un icono de formulario. Creacién de efectos gréficos
especiales. Animacion.

Barra de herramientas. Creacién de barras de herramientas personalizadas a través
del uso de los controles Toolbar y ImageList.

Subprocedimientos y funciones. Definicion y llamada a procedimientos. Definicion de
funciones y su uso. Pasaje de argumentos a los subprocedimientos y funciones.

Uso de la funcibn MSGBOX.

Multimedia. Reproduccién de sonido y video.

Navegador. Uso del control WEBBrowser.

Trabajo con Base de datos. Uso del control ADO.

Modalidad de trabajo: Taller. Trabajo sobre guias de actividades que la docente
envia al grupo de alumnos semanalmente a través de una lista electrénica.

Trabajos practicos:
Trabajo Practico N° 1: conceptual, sobre unidades n® 1y 2.

Trabajo Practico N° 2: (TP Integrador): individual, en maquina, sobre unidades n® 3y
4,

Trabajo Practico N° 3 (producto final): disefio y programacion de una Aplicacién
Educativa (software Educativo). Grupal.

Régimen de aprobacion de la materia

Promocion con examen final: se requiere una asistencia de por lo menos 60%
(sesenta por ciento) y Trabajos Practicos aprobados con una nota minima de 5 (cinco)
cada uno.

Promocion sin examen final: se requiere una asistencia de por lo menos 75%
(setenta y cinco por ciento) y Trabajos Practicos aprobados con un promedio minimo
de 7 (siete).

Régimen para el alumno libre: evaluacién escrita de los contenidos de la Unidad n°
1; evaluacién en maquina de los contenidos de la unidades 2, 3y 4; presentacion y
coloquio sobre la Aplicaciéon educativa desarrollada por el/la alumno/a.

Bibliografia especifica:

Reselman, Bob y otros. Descubre Visual Basic 6, Prentice Hall Iberia, Madrid, 1999.
Microsoft Visual Basic 6.0 Manual del Programador, McGrawHill Interamericana de
Espafia, Madrid, 1998.

Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de programacion, Ed. Mc Graw Hill, Madrid 1996.

Bibliografia general:
Correa Uribe,G. Desarrollo de algoritmos y sus aplicaciones, Ed. Mc Graw Hill.
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Farrel, J. Iniciacion a la programacion. Légica y Disefio. Ed. Paraninfo
Joyanes Aguilar, L. Metodologia de la programacion, Ed. Mc Graw Hill.
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