PROYECTO CURRICULAR PARA LA FORMACION DOCENTE DEL
PROFESORADO DE EDUCACION SECUNDARIA'Y SUPERIOR EN
INFORMATICA

JUSTIFICACION DEPARTAMENTAL DEL PROYECTO

Desde su decreto fundacional del 16 de diciembre de 1904, el Instituto Superior del
Profesorado "Dr. Joaquin V. Gonzalez" ha orientado su actividad formadora de docentes
segun lo expresado en el texto correspondiente (QUINTANA, M. y GONZALEZ, J. V.,
Decreto de fundacion del Instituto Nacional del Profesorado Secundario. Buenos Aires,
16 de diciembre de 1904):

“.. Para obtener un buen profesor de ensefanza secundaria, no basta que este
sepa todo lo que debe ensefiar ni mas de lo que debe ensefiar, sino que es
necesario que sepa coémo ha de ensefiar...”

“... Una de las principales preocupaciones publicas de todo pais que procure el
progreso de la educacion publica, debe ser la formacién del profesorado...”

“... Siendo evidente que la mayor relajacion y decadencia de los estudios en los
establecimientos de la nacién, han sido causadas en ciertas épocas por la
manera descuidada y sin limites con que han sido provistas las catedras, mas
bien a manera de simple empleos o0 ayuda de costas personales, que como un
alto y noble ministerio social y patriético...”

“..Esta obra de formacion (...) no es de un dia, sino de gradual y progresiva
realizacion (...) disponiendo la via de los estudios profesionales a los que en
adelante aspiren a desempefiar catedras y procuren consagrarse a ellas, con
exclusién de otros oficios u ocupaciones que los distraen de la tarea docente...”

En consonancia con el mandato formulado por nuestro Reglamento Organico, que en su
articulo 2°, inciso a), item 5, determina la responsabilidad de ‘perfeccionar el nivel
académico, las técnicas y métodos de ensefianza con vistas al mejoramiento
permanente de la calidad de la educacion’, y con lo que se establece en el articulo 3 del
reglamento del departamento de Informatica, se propone brindar a los alumnos
formacion académica y profesional, libre y responsable de acuerdo con las necesidades
educativas y profesionales del pais.

En la actualidad, a partir de la vigencia de la Ley de Educacién Nacional (LEN) N.°
26.206 del afio 2006 y en funcién de los requerimientos de las resoluciones del Consejo
Federal de Educacion para los Planes Institucionales de los Institutos de Nivel Superior
y de lo determinado por el Disefio Curricular Jurisdiccional, y en virtud de que el Plan de
Estudios Resolucion 6630 MEGC/09 del 12 de noviembre de 2009 no contradice lo
dispuesto por la normativa vigente, hemos decidido mantener y profundizar el modo de
enfocar la Informatica como un disciplina que aborda el tratamiento de los problemas por
medio de técnicas actualizadas de representacion, organizacién, modelizacion y
validacién de datos. Asimismo, hemos decidido reorganizar las instancias curriculares
relacionadas con el cardcter transversal e interdisciplinar que tiene la informéatica
escolar, incluyendo saberes, procedimientos y recursos tecnoldgicos digitales que son
producto del actual desarrollo que presentan las TIC.

Ademas, se incluyen los contenidos curriculares que se explicitan en la nueva Escuela
Secundaria Orientada en la Ciudad Autobnoma de Buenos Aires, destinados a la
construccion de una cultura digital durante la formacion general y la formacion
especifica.

Por lo tanto, debemos reubicar algunas materias y agregar las instancias curriculares
(Educacion Sexual Integral, segun lo establece la Ley N.° 2110/06 de la Ciudad



Autonoma de Buenos Aires y la instancia Nuevos Escenarios: Cultura, Tecnologia y
Subjetividad). Asumimos, de este modo, como educadores, la responsabilidad
académica y politica que el Departamento tiene, en tanto propone un perfil de docente y
aspira a un horizonte de una escuela abierta a la igualdad de oportunidades.

Este disefio trata de aproximarse del modo mas realista posible a las expectativas de los
docentes de las distintas areas y a las demandas de los alumnos. Se ha buscado que
todas las voces, las de los docentes, las de los alumnos, las de la Institucion en su
conjunto, se encuentren reflejadas de algiin modo y se ha trabajado para que todos los
profesores conserven la cantidad y calidad de sus fuentes laborales.

Por otra parte, entendemos el plan de estudios como espacio en el que convergen los
distintos niveles y sectores del sistema educativo. Asi, se conform6 una trama en la que
estan presentes:

e EIl Disefio Curricular Jurisdiccional del Profesorado de Educacién Superior en
Informatica de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, “que responde a las
necesidades de cambio de los ultimos afios en la formacion inicial del docente y, a su
vez, tal como lo requieren las resoluciones del Consejo Federal de Educacion, hace
de encuadre y base y estipula la cantidad minima de horas para los Planes
Institucionales de los Institutos de Nivel Superior’

e Los lineamientos institucionales que mantienen la unidad e identidad de nuestro
Instituto ya centenario, sefialado por la excelencia en cuanto al nivel académico y
pedagdgico de sus egresados y en cuanto a su Optima insercion en distintas
jurisdicciones y niveles del sistema. En tal sentido, hemos tenido en cuenta el
Reglamento Organico (1994), el Marco Institucional para los cambios curriculares
(julio 2004 y septiembre 2014) y los sucesivos documentos de referencia que el
Rectorado nos ha facilitado para tener en consideracion la experiencia de otros
departamentos de la Institucion.

e Los lineamientos departamentales que se expresan sobre todo en el Reglamento
Interno y en las propuestas de los docentes, en los que el curriculum halla su puesta
en acto, y de los alumnos, que son sus protagonistas y a quienes, finalmente, nos
debemos en toda la actividad educativa.

Varios han sido, entonces, los criterios evaluados que sustentaron en distinta medida los
cambios realizados en 2009 y que la comunidad ha decidido mantener por un lado y
actualizar por el otro, para el presente Plan de Estudios:

e Criterios surgidos a partir de considerar la complejidad y dinamismo de la
informatica, que requiere de la identificacion y el estudio para incluir aspectos
relevantes, en los que se presenta la perspectiva interdisciplinaria, transversal, el
enfoque sistémico (epistemoldgico, pedagdgico, didactico y sociocultural) de las
herramientas de andlisis y el modelo constructivista de aprendizaje. Bajo esta dptica,
la informatica debe considerarse no solo como un fin, sino también como una
herramienta al servicio de la educaciéon. Es pertinente para la formacion del docente
de Informatica la reorganizacion de materias que aborden teméaticas actualizadas que
presenta de la disciplina.

e Criterios relacionados con el perfil del egresado a que aspiramos y al que vamos a
referirnos un poco mas adelante.

Ademas, se tiene en cuenta el compromiso histérico con: la relacion entre el
conocimiento y la realidad; un encuadre epistemoldgico acerca de cdmo se construyen
determinados conocimientos, y de qué diferentes maneras es posible ensefarlos; la
realidad y caracteristicas del sujeto que aprende y los aspectos pedagdgicos, didacticos,



filosoficos, instrumentales, histéricos y socioculturales, que influyen en el hecho
educativo. Todas ellas son preocupaciones centrales en la formacion del futuro docente.

Se agrega a lo antes mencionado, la mirada del Departamento de Informatica. Desde
hace un tiempo se ha detectado una demanda creciente por parte de alumnos
egresados de la escuela secundaria y de estudiantes que no han completado carreras
universitarias, orientada a solicitudes de oferta de alguna carrera de formacion docente
inicial en la que se aborden y traten tematicas desde perspectivas actualizadas que
permitan ampliar, actualizar y profundizar los conocimientos adquiridos durante su
biografia escolar, especialmente en relacion con la ensefianza y el aprendizaje de la
Informatica.

Los futuros profesores deben enfrentar tanto las dificultades propias del estudio de la
disciplina como las que se presentan en las interrelaciones de la informatica con
diversos sistemas didacticos mediados por el desarrollo actual de las TIC, en un
contexto de cambios sociales, innovaciones tecnoldgicas y de produccion de nuevos
conocimientos, que han revolucionado las formas de aprender. Esto requiere de nuevas
maneras de encarar la ensefianza. La formacion de profesores debe responder a estas
necesidades y brindar asi la formacion necesaria para poder afrontar cambios y aplicar
los recursos innovadores a la ensefianza tanto en el nivel secundario como en el
superior.

Las necesidades de contar con una carrera de grado que acompafie la formacion
integral en el area de la educacién informatica surgen del resultado tanto de consultas a
estudiantes y docentes del departamento, de la evaluacién realizada al trabajo de la
coordinacion, de las tutorias, del analisis curricular del sistema educativo de nuestra
jurisdiccion y de otras cercanas a ella. Considerando, ademas, que es el Unico
profesorado publico en informéatica dado que no existe en este momento en esta
jurisdiccidn una carrera con las caracteristicas como las que ofrece nuestra Institucion.
La finalidad es satisfacer las demandas de nuestros estudiantes de modo de brindar una
formacion académica y cientifica que responda a las exigencias de los nuevos
paradigmas educativos.

El Profesorado de Educaciéon Superior en Informética ofrecera una alternativa de

formacion profesional para la tarea docente del profesor de Informatica centrada en
formar docentes criticos y reflexivos capaces de promover, acompanar y facilitar el
abordaje de la Informética y las TIC en la escuela; actuar como dinamizadores,
facilitadores y referentes para la planificacion y gestién de proyectos pedagdgicos que
responda a las necesidades propias de una formacién secundaria orientada, una
formacion técnico-profesional de nivel superior y, asimismo, una formacién basica,
general y comun en Informatica, para todos los alumnos de la escuela. Es decir, tender
a una formacién de docentes que acompafien las innovaciones que se producen en el
campo de la cultura, la ciencia, la tecnologia y los cambios sociales, y que permita
acceder dindmicamente a los cambios venideros, que seguramente se produciran en el
area de la informatica, y a la formacién de capacidades orientadas a aprovechar estos
cambios y recursos para lograr mejorar los aprendizajes en el aula.

1. PROPUESTA DE PLAN DE ESTUDIOS Y ESTRUCTURA CURRICULAR
a) Denominacion

PROFESORADO DE EDUCACION SECUNDARIA Y SUPERIOR EN INFORMATICA



b) Titulo a otorgar
Profesor/a de Educacién Secundaria y Superior en Informética

c) Caracteristicas generales

La carrera del Profesorado de Educacion Superior en Informatica pertenece al nivel
terciario y es de caracter presencial, con alcance en Educacion Secundaria y Superior

La carrera estad estructurada de forma tal que pueda ser finalizada en cinco afios
completos. Componen el plan de estudios un total de 42 unidades curriculares, de las
cuales 24 corresponden al Campo de la Formacion Especifica, 14 al Campo de la
Formacion General y 4 al Campo de la Formacion en la Practica Profesional. El cursado
de la carrera se ofrece en dos turnos; comision A en turno tarde y comisién B en turno
mafiana. El turno de cursada, sera asignado por orden de mérito de acuerdo al resultado
obtenido en los examenes del curso inicial o propedéutico.

d) Duracion total de la carrera

5 afios académicos.

La duracion de la carrera en horas reloj es de 3.008 horas, equivalente a 4512 horas
catedra.

e) Condiciones de ingreso
Titulo secundario al 30 de junio del primer afio de la cursada.

Apto psicofisico a cumplimentar a partir del mes de abril del primer afio de la cursada en
la institucién con los agentes enviados del GCABA.

Concurrencia optativa al curso inicial o propedéutico, que tiene examen de ingreso
obligatorio y no eliminatorio. El turno de cursada sera asignado por orden de mérito de
acuerdo al resultado obtenido en los examenes.

f) Perfil del egresado

El perfil del egresado de la Formacion Docente del ISP “Dr. Joaquin V. Gonzalez*
debera ser el resultado de la articulaciébn que involucre la formacién disciplinar, la
formacion pedagogico-didactica y la formacion en investigacion, con el proposito de
participar en situaciones de ensefianza en el Nivel Medio y Superior.

El Profesor de Educacién Secundaria y Superior egresado de esta institucion al finalizar
Su carrera, sera competente para:

v Comprender y operar con las diferentes concepciones educativas en sus
fundamentos antropolégicos, sociales, psicologicos, pedagdgico-didacticos, y su
contribucién al desarrollo personal y social.

v' Comprender y analizar criticamente la constitucion del sistema educativo como
parte de las politicas educativas enmarcadas histéricamente y en la complejidad
de nuestro contexto nacional y del mundo actual.

v' Reconocer los conceptos y principios tedéricos y practicos que estructuran la
educacion inclusiva y la interculturalidad, en el ambito nacional e internacional.

v' Actuar como profesional auténomo, critico y respetuoso de los derechos
humanos y la diversidad ideoldgica a fin de reconocer la dimensién ética de la
ensefanza.



Participar activa y criticamente en las instituciones educativas para contribuir a la
construccion de escuelas como comunidades de aprendizaje que respeten,
promuevan y valoren el juicio critico, la originalidad, la apertura y el respeto por
la multiplicidad de ideas.

Revisar los modelos de actuacion incorporados durante la escolarizacion previa
como un primer paso para desarrollar una practica profesional reflexiva.

Continuar su proceso de educacion permanente, ya sea mediante el acceso a
bibliografia disciplinar y didactica actualizada, asi como a través de la
participacién de cursos, seminarios, talleres, congresos educativos y otras
actividades relacionadas con su rol profesional.

Planificar, coordinar y evaluar programas de formacién permanente para el
desemperio de la docencia en los distintos niveles del sistema educativo.

Conformar equipos de trabajo con los diversos actores institucionales a fin de
promover estrategias de participacion, cambio e innovacion en las instituciones
educativas, potenciando los recorridos de formacién de los estudiantes tanto de
nivel medio como superior.

Conocer los fundamentos, estructura conceptual y metodoldgica de las teorias
pedagdgico-didacticas, psicolégicas y del aprendizaje y su aplicacién al campo
educativo con el fin de atender a las caracteristicas sociales, culturales,
psicologicas y de aprendizaje de los alumnos.

Diagnosticar, planificar, coordinar, desarrollar y evaluar procesos de ensefianza-
aprendizaje en los niveles Medio y Superior del sistema educativo, presencial y a
distancia considerando la significatividad légica, psicoldgica y social.

Diagnosticar, planificar, coordinar, desarrollar y evaluar procesos de ensefianza-
aprendizaje en la educacion no formal e informal, considerando la significatividad
I6gica, psicoldgica y social.

Tomar contacto con las problematicas que supone el proceso de ensefianza y de
aprendizaje de la informatica en el nivel secundario y superior desarrollando
actitudes criticas y reflexivas sobre su rol en la comunidad educativa.

Aplicar en los distintos ambitos educativos en los que desarrolle su quehacer
profesional los recursos tecnoldégicos mas apropiados para la ensefianza, con
una sélida y actualizada formacién cientifico-pedagogica y una visién integrada
de las ciencias.

Actuar como dinamizador, facilitador y referente para la planificacién y gestion de
proyectos didacticos que respondan a las necesidades de los nuevos escenarios
educativos.

Continuar su proceso de educacién permanente mediante el acceso a literatura
actualizada propia de la Informatica y su didactica.

Disefar actividades integradas que propicien la interdisciplinariedad mediante la
aplicacion de recursos tecnoldgicos de avanzada y bibliografia especializada.

Favorecer el desarrollo de capacidades para interactuar con y a través de la red,
buscando y validando informacién, aprendiendo y compartiendo a través de
espacios virtuales colaborativos, publicando y asumiendo conductas
responsables y criticas.

Analizar, evaluar y disefiar plataformas y materiales educativos para Entornos
Virtuales de Aprendizajes.



v" Promover el desarrollo de una cultura digital para afrontar de manera reflexiva
situaciones académicas y sociales en los entornos virtuales a partir del uso
seguro, critico y responsable de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

v Desarrollar capacidades y competencias en sus futuros alumnos para resolver
problemas relacionados con el almacenamiento, el procesamiento, la produccion
y la transmision de informacion en formato digital, incluyendo el desarrollo y la
seleccion de dispositivos digitales.

g) Alcances del titulo o incumbencias profesionales

El Profesor de Educacién Secundaria y Superior en Informatica egresado del Instituto
Superior del Profesorado “Dr. Joaquin V. Gonzalez” tiene incumbencia en los niveles de
educacion secundaria y superior.

El alcance del titulo lo habilita: al dictado de las materias especificas de Informética en
todas las modalidades y orientaciones de la escuela secundaria y en las de la
Formacion Técnica Superior. También, a desempefiarse en el cargo de ayudante del
laboratorio de informatica.

En el marco de Educacion Digital, lo habilita para desempefiarse como facilitador TIC y
como Referente Tecnoldgico, cargos que forman parte del Plan Sarmiento y el
Programa Conectar Igualdad.

Es decir que, estara formado para el ejercicio de todas las incumbencias que prevé el
perfil en la educacion formal, no formal e informal.

h) Finalidades y objetivos

La formacion del docente en Informatica plantea como finalidad general promover en los
futuros profesores un clima de libertad responsable y la busqueda permanente de la
verdad como valor en si misma. De esta forma se los dotara de las herramientas
necesarias para fortalecer su identidad como profesionales permitiendo que asuman el
compromiso social propio de la docencia y que amplien su experiencia educativa; asi
generaran formas cada vez mas abiertas y autbnomas en relacion con el saber. El logro
de esta finalidad requiere que en cada campo formativo —y en particular, en cada
instancia curricular— los estudiantes realicen integraciones permanentes y se acerque
desde el inicio a las practicas docentes. Esto les permitira ir percibiendo la complejidad
de la realidad cotidiana que se presenta en las multiples interacciones que ocurren en
las instituciones educativas.

El Profesor de Educacién Secundaria y Superior en Informatica que se aspira formar en
el Instituto deberd poseer los conocimientos, capacidades, actitudes y competencias
necesarias para el desempefio de su rol profesional en ambos niveles educativos. Estos
aspectos se desarrollaran a lo largo de la carrera para capacitar al futuro docente.

A través de la adquisicién del conocimiento de las tematicas relacionadas con la
informatica y la tecnologia en general y de la comprension de que la informatica es
aplicable a distintas areas del conocimiento, el egresado estara en condiciones de
encarar responsablemente la complejidad de la actividad educativa propia de un mundo
en constante cambio y evolucion, sobre todo en un area de la complejidad y el
dinamismo como la que ha decidido encarar.

Se deberé tener en cuenta la pertinencia en la busqueda y seleccién de las situaciones
problematicas idoneas que den sentido a los conocimientos objetivos y permitan a los
alumnos realizar, con interés propio, una actividad de investigacién y actualizacién
permanentes.



Se espera desarrollar en los futuros docentes capacidades que les permitan crear y
fortalecer estrategias para descubrir qué conocimientos tecnoldgicos necesitan conocer
los alumnos, qué deben hacer para conseguir que estos apliquen la informética y las
nuevas tecnologias digitales para la resolucion de situaciones probleméticas.

Por medio de la formacion integral, se espera que los futuros profesores logren la
comprension de la realidad educativa en sus multiples dimensiones para que puedan
interpretar los problemas de esa realidad y del funcionamiento del sistema de
ensefianza de la informatica y de los sistemas didacticos particulares, diferenciando
claramente las caracteristicas especificas del sujeto que aprende y, en cierta medida,
predecir su comportamiento.

En relacién con los fundamentos vy las finalidades formativas que se han presentado, se
explicitan a continuacion los objetivos de la carrera:

Objetivos
Que los futuros profesores:
v' Accedan a la actualizacidn cientifica y tecnol6gica acorde a la sociedad actual.

v’ Caractericen las nuevas dinamicas comunicacionales y reflexionen acerca de las
potencialidades que tienen las nuevas tecnologias en la conformacion del
discurso escolar.

v' Reflexionen acerca de los distintos enfoques y modelos de ensefianza de la
Informéatica, favoreciendo la elaboracibn de propuestas y secuencias de
ensefianza y estrategias de evaluacion.

v' Apliquen las nuevas tecnologias en el aprendizaje y en la ensefianza de la
informatica y en otras areas del conocimiento.

v' Experimenten y reflexionen acerca del rol del facilitador y referente tecnoldgico
para promover la planificacion y gestion de proyectos educativos.

v Asuman responsablemente el rol de asesores en lo que respecta a la
incorporacion de las TIC en las distintas areas y disciplinas.

v/ Caractericen al sujeto a quien va dirigida la ensefianza, en sus mudltiples
dimensiones.

v' Valoren la diversidad cultural y social de los alumnos en el marco de la
educacion inclusiva.

v' Elaboren y fundamenten proyectos de ensefianza.

v Asuman la practica docente como un trabajo colaborativo que favorece la
elaboracion y el desarrollo de proyectos institucionales y de intercambio.

v' Reflexionen acerca de las practicas docentes como practicas sociales.

v' Desarrollen capacidades y competencias para comprender y resolver problemas
relacionados con el almacenamiento, el procesamiento, la produccién y la
transmision de informacién en formato digital, incluyendo el desarrollo y la
seleccién de dispositivos.

v" Modelicen y resuelvan situaciones problematicas relacionadas con el tratamiento
de la informacion.

v' Desarrollen aplicaciones para distintas plataformas, arquitecturas y dispositivos.

v Disefien, apliquen y evallen materiales didacticos de la Informatica.



Tomen contacto con las problematicas que supone el proceso de ensefianza y
de aprendizaje de la informética en el nivel secundario y superior desarrollando
actitudes criticas y reflexivas sobre su rol en la comunidad educativa

Apliquen en las distintas instancias curriculares los recursos tecnologicos mas
apropiados para el aprendizaje y la ensefianza con una sélida y actualizada
formacion cientifico-pedagodgica y una visién integrada de las ciencias.

Caractericen y valoren el abordaje de la Informética y las TIC en la escuela.

Actien como dinamizadores, facilitadores y referentes para la planificacion y
gestion de proyectos didacticos que respondan a las necesidades de los nuevos
escenarios educativos.

Diagnostiquen, planifiquen, ejecuten y evallen los procesos de ensefianza y de
aprendizaje que abordara en los distintos niveles del sistema educativo.

Se orienten en la constante blusqueda de metodologias innovadoras que,
avaladas por una adecuada investigacién, optimicen los resultados del
aprendizaje de sus futuros alumnos contemplando en cada caso las
caracteristicas especificas del sujeto que aprende.

Lleven a cabo investigaciones sobre la practica docente y reflexionen de manera
permanente sobre su rol social para perfeccionar su futuro desempefio
profesional.

Reflexionen acerca de continuar su proceso de educacion en forma permanente
mediante el acceso a literatura actualizada propia de la Informatica y su
didactica.

Disefien actividades integradas que propicien la interdisciplinariedad mediante la
aplicacion de recursos tecnologicos de avanzada y bibliografia especializada.

Comprendan la realidad educativa en sus multiples dimensiones e interpreten los
problemas de esa realidad y colaboren en la elaboracion e implementacion del
proyecto educativo institucional de acuerdo con el contexto social particular de la
institucion educativa en la que deban actuar.

Establezcan relaciones de intercambio de experiencias didacticas entre pares y
profesores para el fortalecimiento de la practica docente, la consolidacion de
equipos de trabajo y el mejoramiento de las producciones pedagdgicas.

Participen de investigaciones y trabajos experimentales acerca de aspectos
relevantes en el campo de la informética y las difundan a la comunidad.

Estudien y reflexionen acerca de las relaciones entre la propia disciplina y otras
areas del conocimiento.

Sean capaces de interactuar con y a través de la red, buscando y validando
informacién, aprendiendo y compartiendo a través de espacios virtuales
colaborativos con responsabilidad.

Analicen, evallen y disefien plataformas y materiales educativos para Entornos
Virtuales de Aprendizajes.

Desarrollen aplicaciones para distintas plataformas, arquitecturas y dispositivos.

Afronten de manera reflexiva situaciones académicas y sociales en los entornos
digitales a partir del uso seguro, critico y responsable de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.



v" Resuelvan problemas relacionados con el almacenamiento, el procesamiento, la
produccion y la transmision de informacion en formato digital, incluyendo el
desarrollo y la seleccién de dispositivos digitales.

v' Evallen y disefien materiales didacticos para la educacion presencial o a
distancia.

i) Organizacién curricular

La carrera de Profesor de Educacién Secundaria y Superior en Informatica estara
estructurada sobre la base de tres campos de conocimiento que se integran y
articulan entre si. Ellos son: campo de formacion general, de formacion especifica y de
formacion en la practica profesional.

Campo de formacién general (CFG)

Tiene la intencionalidad de ir conformando una base cognitiva, que permita a los
alumnos introducirse en la realidad del sujeto que aprende diferenciando las
caracteristicas del mismo cuando es adolescente o joven adulto, iniciarse en la
comprension de las teorias de aprendizaje, comenzar el analisis de los aspectos
pedagdgicos, didacticos, filoséficos, instrumentales, histéricos y sociopoliticos,
asociados con la necesidad de desarrollar niveles de compresion cada vez mas
complejos, acerca de la realidad educativa que deberan afrontar.

Implica una construccion teérica-practica acerca del rol docente, los procesos de
ensefianza, de aprendizaje y de evaluacién y las variadas concepciones que, sobre la
ensefianza, subyacen en la tarea del aula.

La paulatina consolidacién de esta base cognitiva, que se apoya en el cuerpo teérico
gue brindan las diferentes asignaturas que en él se incluyen, favorecen no solo a la
construccion de una serie de conocimientos que se articulan con los construidos en los
otros campos, fundamentalmente, con el de formacién en la practica profesional, sino
también una formacién en los aspectos vinculares que tienen que ver con el ejercicio del
rol de acuerdo al nivel educativo que se desarrolle.

Las finalidades formativas se centran en la comprension de los diferentes aspectos
vinculados con el proceso educativo: el docente, el alumno, el aula, la institucién
inmersos en un escenario social.

Campo de formacion especifica (CFE)

Los estudiantes del Profesorado son sujetos de aprendizaje, por lo cual la construccién
de los conceptos informéticos que tendra lugar a lo largo de su formacion sera decisiva
para comprender el proceso que experimentan los alumnos en el contrato didactico del
nivel correspondiente en su ejercicio profesional docente.

La complejidad de la informatica requiere de la identificacion y estudio de aspectos
relevantes, en los que se presenta la perspectiva interdisciplinaria, el enfoque sistémico
de las herramientas de analisis y el modelo constructivista de aprendizaje. Bajo esta
Optica, la informatica debe considerarse no solo como un fin, sino también como una
herramienta al servicio de la educacion.

Por lo tanto, las finalidades formativas de este campo se centran en el dominio
conceptual de las diferentes tematicas informaticas tanto del punto de vista cientifico y



tecnolégico como de la ensefianza de esta ciencia, para asi favorecer el desarrollo del
espiritu critico en los alumnos.

Para esto, este campo de conocimiento se organizard en bloques curriculares. Cada
uno de ellos permite integrar aquellas instancias curriculares que presentan contenidos
comunes.

Campo de formacion en la practica profesional (CFPP)

Desde el ingreso a la carrera elegida, el estudiante se aproxima mediante las
actividades de trabajo de campo, a las instituciones educativas, en la del nivel
secundario recordando y resignificando su biografia escolar, en la de nivel superior
construyéndola, considerando en cada caso, sus entornos, a los intereses de los sujetos
concretos que pueblan estos espacios. Recorta problemas, reconoce la complejidad
psicosocial en la que ha de desarrollar su trabajo docente; revisa su propia biografia
pedagdgica y la enriquece mirando hoy con otros o0jos a las instituciones que vivencié en
algin momento; interactda con docentes y estudiantes fuera del aula, acercandose a los
problemas que viven y, fortalecido con estas experiencias, vuelve al Instituto para
analizar la trama compleja de lo recogido y contrastarla con las teorias que provienen de
marcos interdisciplinares o pluridisciplinares.

El énfasis estara puesto en la ampliacion del concepto de las préacticas incorporando
todas aquellas tareas que un docente realiza en su contexto de trabajo (el aula, el
laboratorio, el entrenamiento para olimpiadas de informatica, las reuniones de padres,
las reuniones de personal, las jornadas de perfeccionamiento docente y los mdltiples
vinculos entre la institucion, los diversos actores que la componen y la comunidad
educativa que la integran).

Reflexionar sobre las practicas docentes en ambos niveles, le permitira al futuro profesor
comprender la necesidad de una articulacion didactica entre los dos niveles educativos y
observar que en cada caso, el rol del profesor presenta caracteristicas distintas debido a
gue las circunstancias son otras y que en cada contexto las problematicas son
diferentes. De este modo, el estudiante de profesorado podra iniciarse de manera
natural al ejercicio docente, unificando los conocimientos construidos durante su
formacion como profesor. El hecho de problematizar durante todos los momentos de la
residencia en ambos niveles educativos la practica docente, brindara al futuro profesor
elementos tedricos y practicos sélidos que le permitan identificar referencias claras
acerca de la actividad profesional que debera realizar en los distintos ambitos
educativos.

Las finalidades formativas de este campo se apoyan en el dominio de la practica
docente como un proceso en el cual intervienen diversas disciplinas cuyo objetivo es
lograr el aprendizaje. Por este motivo, esta organizado por Tramos curriculares.

Formatos de la estructura curricular

En relacion a lo establecido en el Disefio Unico Jurisdiccional, los campos formativos
comprenden distintos formatos curriculares que se indican a continuacion:

Materias: (CFG — CFE — CFPP)

Estan definidas como la ensefianza de cuerpos de conocimientos relativos a marcos
disciplinarios con aportes metodoldgicos especificos para la intervencion educativa.
Ofrecen categorias conceptuales, modos de pensamiento y abordajes metodoldgicos
especificos al objeto disciplinar. Constituyen modelos explicativos siempre
provisorios respondiendo al caracter del conocimiento cientifico. El tratamiento



sisteméatico de los objetos disciplinares ofrece a los estudiantes la posibilidad de
comprender las logicas de construccion de los objetos, la especificidad metodoldgica
de cada disciplina y los problemas a los que se ha intentado dar respuesta,
aportando elementos para el trabajo intelectual.

Seminarios: (CFG — CFE)

Son las instancias a través de las cuales se someten a estudio sistematico los
problemas considerados de relevancia para la formacion profesional de los futuros
docentes. Incluyen tanto el tratamiento sisteméatico del problema como una reflexién
critica de las concepciones 0 supuestos sobre tales problemas. Los seminarios, a su
vez, dan la oportunidad de realizar un trabajo reflexivo y de andlisis de bibliografia
especifica sobre un tema o problema, facilitando su profundizacion.

Talleres: (CFG - CFE - CFPP)

Configuran espacios que ofrecen la oportunidad a los estudiantes de adquirir
capacidades poniéndose en «situacion de», lo que constituye un entrenamiento
empirico para la accién profesional. A través de los talleres se promueve la
resolucion practica de situaciones. El entrenamiento en capacidades practicas
encierra un conjunto de habilidades relativas al «hacer» con fundamentos en los que
se ponen en juego los marcos conceptuales e interpretativos disponibles. De este
modo, el taller apunta al desarrollo de capacidades para la busqueda de alternativas
de accion, la toma de decisiones y la produccion de soluciones para encarar
problemas. A su vez, constituye una modalidad apropiada para contribuir, desde la
formacion, a adquirir confianza en aspectos vinculados al ejercicio del trabajo
docente. Cada uno de estos espacios atendera a no mas de 25 alumnos por curso.

Trabajo de campo: (CFE — CFPP)

Posibilita emular, en forma acotada, las tareas y decisiones necesarias que deben
ser tomadas cuando se produce conocimiento sobre educacion (recorte de objeto,
definicion de problema, hipétesis previas, recoleccion de experiencias, definicion de
marcos tedricos e interpretativos para el abordaje del objeto, analisis e
interpretacion, conclusiones provisorias). Su delimitacion estd sujeta a condiciones
conceptuales dadas por los enfoques tedricos que se asumen para el tratamiento de
un «objeto de estudio»; es decir, no quedando el foco reducido a los fenbmenos
observables, podrd ampliarse hasta un momento histérico al que se lo interroga
desde problemas acotados que se quieren conocer; o su delimitacion estara
determinada por las relaciones o0 los aspectos especificos que se quieren
profundizar. Los trabajos de campo estan estrechamente vinculados con alguna
asignatura del CFG o del CFE y pueden formar parte de cualquier campo de
formacion.

Practicas docentes: (CFPP)

Las practicas estan organizadas en diferentes instancias que presentan una unidad
de sentido particular y que a su vez estan integradas en una unidad de significacion
mayor que es el campo de las practicas docentes. Las practicas docentes
representan el aprendizaje en el ejercicio de la profesion desde las primeras
experiencias grupales e individuales hasta asumir la responsabilidad completa de la
tarea docente en la residencia. Cabe destacar que las practicas docentes
constituyen trabajos de inmersion progresiva en el quehacer docente en las escuelas
y en el aula, con supervisiéon y tutoria, desde las observaciones iniciales, pasando
por ayudantias previas a las practicas de ensefianza, hasta la residencia. Dentro del
conjunto de las practicas docentes se distinguen con propdsitos especificos de



ensefianza y fines organizativos concretos: las practicas de ensefianza y la
residencia pedagdgica.

Practicas de ensefianza: (CFPP)

Las préacticas de ensefianza dentro del campo de la practica, refieren a experiencias
acotadas a partir de las cuales los alumnos realizan un conjunto de tareas que
implica el trabajo docente en el aula, en forma acotada en el tiempo y tutoriada.
Cada una de estas instancias permite, en forma gradual, la incorporacién de los
estudiantes a los contextos reales donde se lleva a cabo la tarea docente. Incluye
encuentros de programacion, analisis y reflexion posterior de la experiencia, en la
gue intervienen los alumnos, los profesores, los tutores o maestros y el grupo de
pares.

Residencia pedagdgica: (CFPP)

Es la etapa del proceso formativo en la cual los estudiantes disefian, desarrollan e
implementan proyectos de ensefianza extendidos en el tiempo y con continuidad. En
forma gradual y progresiva asumen las tareas docentes propias del docente a cargo
del grupo. La residencia pedagdgica esta articulada con encuentros previos de
disefio de situaciones de enseflanza y encuentros posteriores de analisis y reflexion
de la practica en los que participan los estudiantes, los profesores, el grupo de pares
y en la medida de lo posible, los docentes de las escuelas.

Unidad curricular correspondiente a cada espacio curricular
Todos los espacios curriculares que integran el plan de estudios seran obligatorios.

A continuacion se presenta una posible estructura curricular por campo formativo y afio
de cursado de la carrera:

Campo de la Formacion General

Unidades Curriculares Afio
Pedagogia 1°
Psicologia Educacional 1°
Lectura Escritura y oralidad | 1°
Lectura Escritura y oralidad Il 2°
Nuevos Escenarios: Cultura, Tecnologia y Subijetividad 2°
Didactica general 2°
Filosofia 3°
Inglés | 3°
Historia de la Educacion Argentina 4°
Derechos Humanos, Sociedad y Estado 3°
Educacion sexual integral 4°
Lengua extranjera no inglesa 4°
Inglés li 5°




Sistema y politica educativa

50

Campo de la Formacion Especifica

Bloques Unidades Curriculares Afio
Informatica 1°
Algebra 1°
Calculo para Informatica 2°
Fundamentos de la Informatica Logica informatica 30
Modelizaciébn matemaética y 5°
simulacion
Herramientas informéticas 1°
Informética aplicada al Disefio y la Disefio | 1°
Comunicacion :
Disefio Il 2°
Discursos digitales 3°
Programacion | 1°
Paradigmas, algoritmos y lenguajes de Programacion I 2°
programacion :
Programacion lli 3°
Disefio de sistemas 5°
Inteligencia artificial 5°
Sistemas informaticos 2°
Estructura fisica y logica de los sistemas Redes y comunicacion de 3°
digitales Datos
Técnicas digitales 4°
Construccion del conocimiento informético en | Sujetos de nivel 1°
el aula Informatica educativa | 3°
Informatica educativa I 4°
La Informatica como mediadora en la Tecnologias de la Informacién | 2°
construccion de conocimientos. La cultura y la Comunicacion
digital y la escuela Materiales didacticos 2°
Proyectos educativos 4°
Recursos informéaticos 4°
aplicados a otras disciplinas
Campo de formacion en la préactica profesional
Tramos Unidades Curriculares Afo




Observacion: Sujetos y contextos de las Trabajo de campo | 1°
practicas docentes

Trabajo de campo I 2°
Intervencién docente en contextos reales Construccion de la practica | 4°
docente |
Residencia pedagdégica Construccion de la practica | 5°

docente Il Residencia en
Media y Superior

j) Descripcién de los espacios curriculares

A continuacion se describen las unidades curriculares que integran el plan de estudios

CAMPO DE FORMACION GENERAL

Pedagogia
Fundamentacion

Las categorias de anadlisis que aborda la Pedagogia posibilitan comprender la
historicidad de las practicas escolares, sus atravesamientos éticos y politicos, y
numerosos aspectos que componen en la actualidad la escena educativa y escolar. Se
analizaran los dispositivos del discurso pedagégico moderno para poder comprender
coémo la escuela lleg6 a ser lo que es, para poder asi, construir como deseamos que sea
en el siglo XXI.

La tarea singular de la Pedagogia es construir a la educacién como ambito de reflexion
sistematica. La especificidad de la Pedagogia no radica en la pretension de formular una
teoria que explique el proceso educativo y permita la prediccion de comportamientos a
partir del dominio de ciertas variables. Su especificidad consiste en la consideracion de
lo educativo como complejo, histérico, incierto y fuertemente afectado de
indeterminacion; consiste en significar los aportes tedricos de otras disciplinas desde los
problemas, intereses, valoraciones y posicionamientos que, en contextos culturales
singulares asume lo educativo, para posibilitar su interpretacion y comprension. Por ello
la Pedagogia exige la revision y deconstruccion permanente de sus principios y modelos
explicativos.

La educacion se encuentra presente desde la constitucibn misma de la subjetividad, a
través del temprano proceso de socializacion primario que une a los sujetos con una
tradicion de sentido, socialmente construida y epocalmente situada; proceso de filiacion
de los recién llegados a un mundo en marcha y que los preexiste. El analisis de la
educacién no puede ser reducido a la consideracién de los aspectos formales que la
configuran desde las preocupaciones estrictamente escolares, en cualquiera de sus
niveles. Este es, por supuesto, un aspecto central de la reflexion educativa. Pero ello no
puede imponerse como estructurante o determinante de la consideracion cientifica de la
educacién. Todo proceso educativo configurado desde lo escolar asienta en las
habilidades linguisticas, psicolégicas y socioculturales de todos los agentes implicados
en ese proceso. Habilidades que constituyen a las subjetividades no sélo de maneras
disimiles, sino -y lo que resulta mas trascendente- en un curso dinamico e inacabado de
construccion de sentidos sociales, reciprocamente instituidos e instituyentes que excede
ampliamente “lo escolar”.



Introducir al alumno de profesorado en la comprensién del complejo fendmeno educativo
es indispensable como condicion de posibilidad del desempefio responsable de su
practica. EI dominio especifico de una disciplina es condicidbn necesaria pero no
suficiente para el ejercicio docente, es indispensable despertar la preocupacion por la
totalidad del proceso y por su abordaje ético y politico. Etico, en tanto supone toma de
decisiones en torno a ideales, fines y sentidos sociales. Politico, en tanto supone
distintos niveles de intervencién en cursos de accién y delimitacion de practicas
socialmente reconocidas como tales. En este sentido el alumno de profesorado habra de
adquirir ciertas estrategias cognitivas que lo habiliten para la reflexion autbnoma y
permanente sobre lo educativo, en todas y cada una de sus dimensiones.

Para desarrollar esta tarea sera necesario desnaturalizar los dispositivos y construir
nuevos saberes en torno a ellos, desplegandose entonces como central la dimension
colectiva de la tarea de ensefiar. La tarea docente se abordara desde la perspectiva de
ciertos temas como el caracter politico e ideolégico de la educacion, la cuestion del
poder, los conflictos y los intereses que en ella se conjugan.

Posicionarse en la potencia de ser profesor y profesora posibilita nuevas intervenciones
dentro de la educacion publica; nuestro propésito es aportar a la construccion de un
pensamiento y una practica pedagogica que tenga como meta la inclusién social y la
democratizacion del acceso y permanencia en la educacion.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Sensibilizarse frente a la complejidad del educar, en cualquiera de sus
dimensiones, tanto formalizadas como no formales y espontaneas.

v' Analizar criticamente los procesos ético-politicos y biopsicosociales implicados
en la consideracion de lo educativo.

v Actualizar, resignificar e integrar conocimientos y modelos educativos adquiridos
durante la formacion previa.

v Integrar conocimientos adquiridos en forma simultanea, a través del aporte
tedrico de las otras disciplinas del plan de estudio vigente.

v' Reconocer discursos y practicas cristalizados que naturalizan la educacion, la
transforman en “hecho” y obstaculizan la reflexion critica.

v' Desarrollar actitudes de compromiso y responsabilidad social en el ejercicio
docente.

v' Percibir y transformar acontecimientos del presente -tanto del nivel del devenir
social como del nivel estrictamente escolar-, en objetos de tematizacion
pedagdgica.

v' Reflexionar criticamente sobre sus propias practicas a partir de una posicion
ética, politica y epistemoldgica.

Contenidos minimos

El dispositivo escolar de la modernidad y su relacion con la constitucion del Estado
moderno en el siglo XVIII. La epistemologia positivista del siglo XIX y su capacidad
performativa de lo educativo: objetividad, universalidad, homogeneidad y neutralidad
ética. La pedagogia como saber técnico. La ensefianza como trasmision de la cultura
letrada: la centralidad del método. El aprendizaje como incorporacion de conocimientos
verdaderos. Durkheim y la centralidad de la escuela como organismo intermedio entre el
individuo y la sociedad. Vigencia de esta concepcion.

La epistemologia comprensivista y la centralidad del sujeto de conocimiento. La
ensefianza como facilitadora del aprendizaje. La importancia de los argumentos: Dewey.
Consenso y verdad. Los métodos activos y los intereses de los sujetos de aprendizaje.



La construccién del conocimiento y sus efectos en la concepcion de lo educativo. La
regulacion racional del formato escolar: burocracia. Universalidad y neutralidad ética.
Vigencia de esta concepcion.

La epistemologia social critica y la develacién de la escuela como dispositivo de
reproduccion de los intereses de la posicion dominante. Neomarxismo. Objeciones a la
objetividad, universalidad y neutralidad ética. Estado y poder burgués: Althuser. Saber y
poder: Foucault. Los herederos de la cultura escolar: Bourdieu. La educacién como
practica para la libertad y la educacién como emancipacion: Freire. Vigencia de esta
concepcion.

Los desafios del presente: el reconocimiento de la desigualdad y la ampliacion del
derecho a la educacion. El conocimiento como un bien publico y el papel de la
educacion en la distribucién igualitaria del conocimiento. La obligatoriedad de la escuela
secundaria: garantia de acceso, permanencia y egreso. Inclusion y calidad: politica de la
ensefianza y nuevos formatos escolares. La formacién docente de cara a los niveles
obligatorios para los que forma: la trayectoria de los estudiantes, la responsabilidad del
Estado y los docentes como garantes del derecho a la educacion, la igualdad en el
acceso al conocimiento y la inclusion.

Lectura, escrituray oralidad |

Fundamentacion

El Taller de Lectura, Escritura y Oralidad apunta a generar un ambito de reflexion sobre
el lenguaje, sobre las variedades linguisticas y sobre los registros de la comunicacion,
gue permita a los estudiantes valorar los propios usos linglisticos y, a partir de dicha
valoracién, desarrollar las otras actividades cognitivas y comunicativas que este nivel
demanda. Las estrategias lectoras, escritoras y las relacionadas con la expresion oral
gue los estudiantes y futuros profesores puedan construir les permitiran acceder a los
textos de modo mas eficaz.

El encuadre y la perspectiva se apoya en cuatro operaciones con el lenguaje:
hablar/escuchar, leer/escribir y su resolucibn en géneros discursivos tramados con
diferentes secuencias textuales (narrativa, descriptiva, argumentativa, explicativa y
dialogal). Se propone, a partir de la reflexibn metalinglistica, metadiscursiva y
metacomunicacional, la funcionalizacibn de los aspectos de normativa gréfica y
morfosintactica que permitan recuperar saberes y llegar al control de la propia
produccion.

Para el trabajo sobre los textos, se toma como base la concepcién de la escritura como
proceso. Desde esta perspectiva, se sostiene la idea de la escritura como un proceso
recursivo, que incluye una representacién del problema al que el escritor se enfrenta
(sobre qué se escribe, con qué intencién, para qué destinatarios, qué género es el mas
adecuado, qué registro corresponde usar). En la misma linea tedrica, se piensa a la
escritura como un modo en que el escritor puede transformar el conocimiento, lo que
haria de él un experto en esa practica. También la lectura, presente en todas las tareas
de escritura, tiene caracter de proceso, en cuanto requiere proponerse objetivos,
arriesgar predicciones, regular el ritmo de lectura, distinguir entre lo principal y lo
secundario, relacionar con conocimientos previos.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:



v' Desarrolle su competencia comunicativa, en particular, en lo que hace a su
desempefio en las practicas de nivel terciario vinculadas con la lectura, la
escritura y la comunicacion oral.

v' Se apropie del cédigo escrito y de las convenciones que requiere el acto de la
escritura (ortografia y puntuacién, adecuacion, cohesién, coherencia, correccién
gramatical, disposicion gréafica).

v' Genere estrategias autbnomas de produccion oral y escrita de diferentes tipos de
géneros discursivos.

v Interprete y produzca textos orales y escritos para responder a las demandas de
la vida académica, seleccionando diversas modalidades de lectura y escritura
segun distintos propositos.

Contenidos minimos

La lectura como practica y proceso: Estrategias basicas para la comprension lectora.
Signos paratextuales que cooperan con la comprension del texto. Lectura y comprension
de textos de diferentes géneros discursivos, con trama expositiva, argumentativa y
narrativa, vinculados a la formacion especifica inicial. La lectura en los entornos
digitales.

El trabajo de lectura como proceso de produccion: palabras clave, fichaje, resumen,
mapa conceptual, guion de exposicion.

La escritura como practica y proceso: El texto. Géneros discursivos: primarios y
secundarios. Secuencias 0 tipos textuales: narracion, descripcion, didlogo, exposicion,
argumentacion, instruccion. La redaccion: planificacion, puesta en texto, revision. La
escritura en los entornos digitales.

Produccion de textos, organizados por géneros discursivos, con trama harrativa,
explicativa y argumentativa.

La comunicacion oral en el ambito académico: convenciones y caracteristicas de la
comunicacion oral. Construccion del enunciador, del enunciatario y del referente en cada
uno de los géneros. Planificacion. Actio. Aspectos fénicos y posturales. Géneros: a)
exposicion oral, b) clase especial, ¢) debate.

Lectura, escrituray oralidad Il

Fundamentacion

Taller de Lectura, Escritura y Oralidad II, en un proceso que se articula con los
conocimientos y habilidades adquiridos en el nivel anterior, orientara el trabajo hacia el
afianzamiento, por parte de los estudiantes, de las habilidades que faciliten su
permanencia en el nivel terciario y su insercion en el campo laboral de la ensefianza.

En el marco de una institucion dedicada a la formacion de formadores, esta asignatura
tiene un importantisimo valor instrumental, pues trata de posibilitar la capacitacién de los
alumnos para acceder a una comunicacion adecuada, clara y eficiente, objetivo
imprescindible en el egresado de carreras docentes y en el de todo aspirante a encarar
estudios superiores. Taller de Lectura, Escritura y Oralidad Il obedece a la necesidad de
acompanfar el trabajo de nuestros estudiantes en la consolidacién de una competencia
gue, fuera de toda duda, desde su rol como docentes, deberan manejar con eficacia y
fluidez ya que seran agentes de estandaridizacion del uso de la lengua.

Del mismo modo que en el nivel anterior, dada su modalidad de Taller, el conocimiento
se construye mediante el trabajo sostenido sobre los textos, tanto en su redaccién como
en su lectura critica, y mediante el intercambio de interpretaciones y perspectivas a
través del dialogo.



Objetivos

Que el futuro profesor logre:

v' Continte desarrollando su competencia comunicativa, en particular, en lo que
hace a su desempefio en las practicas de nivel terciario vinculadas con la lectura,
la escritura y la comunicacion oral.

v' Genere estrategias autbnomas de produccion oral y escrita de diferentes tipos de
géneros discursivos.

v Interprete y produzca textos orales y escritos para responder a las demandas
mas complejas de la vida académica, seleccionando diversas modalidades de
lectura y escritura segun distintos propdsitos.

v' Afiance la capacidad de responder con escritos a estimulos sociales o
motivaciones personales.

Contenidos minimos

La lectura como practica y proceso: Lectura y comprension de textos de diferentes
géneros discursivos, con trama expositiva, argumentativa y narrativa, vinculados a la
formacion especifica inicial. La lectura en los entornos digitales.

El trabajo de lectura como proceso de produccion: consulta y fichaje de catalogo de
biblioteca, informe de lectura, resefia critica. Caracteristicas y funciones especificas.

La escritura como practica y proceso: El texto. Géneros discursivos: primarios y
secundarios. Secuencias o tipos textuales: narracién, descripcion, dialogo, exposicion,
argumentacion, instrucciéon. La redaccion: planificacion, puesta en texto, revision. El
trabajo de escritura como proceso de produccién. La escritura en los entornos digitales.

Produccion de textos, organizados por géneros discursivos con distintas tramas, en
especial, la argumentativa.

Reflexion metalingiistica: Nociones de cohesion y coherencia textual. Norma y uso.
Normativa gréfica y morfosintactica. La lengua/ las lenguas en relacion con la diversidad
de géneros de circulacion social. Variedades y registros.

La comunicacion oral en el ambito académico: convenciones y caracteristicas de la
comunicacion oral. Construccion del enunciador, del enunciatario y del referente en cada
uno de los géneros. Planificacion. Actio. Aspectos fénicos y posturales.

Didactica general
Fundamentacion

El abordaje del espacio curricular Didactica General busca responder al proceso de
formacion y desarrollo profesional docente, que comienza con la formacién inicial. En
esta linea este espacio formativo presupone orientar a los futuros docentes
considerando los marcos conceptuales que permiten abordar la complejidad del campo
de estudio de la Didactica General. La inclusion de esta materia en el Eje de Formacion
General posibilita el acceso del futuro docente a la reflexién, andlisis y conceptualizacién
de la ensefanza, integrando los conocimientos proporcionados por Pedagogia,
Psicologia Educacional y Sujeto del Nivel, articulando con Trabajo de Campo I, lll y IV
del Eje de Aproximacién a la Realidad y de la Practica Docente, asi como sera la base
previa necesaria para las Didacticas Especificas | y Il del eje de la Formacion
Especifica. Didactica General permite el acceso del estudiante a las funciones del
ensefante en el marco de las instituciones escolares y segun las dimensiones didacticas
del curriculum en tanto instrumento para la ensefianza, politico e interpretativo de la
practica docente. Para ello es necesario el trabajo sobre el conocimiento y analisis de
los marcos normativos que orientan las concepciones y decisiones de los docentes. Con



respecto a la planificacion y programacion de la ensefianza, se propone desarrollar este
proceso como una accion intencional, comprometida con propoésitos de transmision
cultural, dirigida a sujetos en formacion y al logro de resultados de aprendizaje. Supone
el dominio de los conocimientos sobre qué es ensefiar, qué contenidos, como ensefiar
esos contenidos, para qué sujetos, en qué condiciones y en qué escenarios. Finalmente,
se propone un trabajo sobre la complejidad de los procesos de evaluacion; sus
relaciones intrinsecas con el ensefiar y el aprender.

Objetivos
Que el futuro profesor:

v" Acceda a las probleméaticas del campo de la didactica general y su relaciéon con
otras disciplinas.

v' Reflexione sobre la cultura escolar, las practicas docentes y el acceso a las
nuevas demandas de la escuela actual.

v" Comprenda la contextualizacién socio-politico-cultural de los aprendizajes y de la
ensefanza.

v' Comprenda el curriculum y sus implicancias didacticas en relacion con las
decisiones nacionales, jurisdiccionales e institucionales

v/ Caracterice los elementos teéricos y metodolégicos que favorezcan el desarrollo
de las actividades de programacion y planificacion docente.

v' Reflexione sobre la evaluacién como parte de las acciones de ensefianza y de
aprendizaje

Contenidos minimos

La didactica: La construccion socio histérica del campo de conocimientos. Cuestiones
epistemoldgicas en torno a la construccion de su campo. Didactica general y didacticas
especificas: campos y relaciones. Estado de situacién del campo de la didactica general
en la actualidad.

El docente y la ensefianza: La ensefianza como actividad docente. La cultura escolar.
Las funciones del ensefiante. Normativas, practicas y actores. Relacion entre practicas
de ensefianza y procesos de aprendizaje.

Gestion y adaptacion curricular: Concepciones, dimensiones y componentes del
curriculum. Relaciones entre el disefio y el desarrollo curricular. Curriculum como
proceso. Componentes ideolégicos del curriculum oculto. Niveles de especificacion
curricular. El disefio curricular y los documentos curriculares de la jurisdiccion. El
curriculum abierto a la diversidad de los alumnos. Los procesos democraticos de
construccion curricular. Adaptaciones curriculares individualizadas. EI proyecto
institucional, el plan anual y la secuencia didactica.

Programacion /planificacién: El proceso de programacion de la ensefianza y sus marcos
de referencia. La planificacién de la ensefianza. Intenciones educativas: propdsitos y
objetivos. La transposicién didactica. Diferentes tipos de contenido: tipos, seleccion,
secuenciacion, organizacion. La construccidon metodoldgica. La relacién entre el qué y
coémo ensefiar. Los recursos didacticos. Seleccion y disefio de materiales didacticos. Las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

La evaluacioén: Historia y desarrollo del concepto de Evaluacion. Diferentes paradigmas.
Las funciones de la evaluacion en distintos niveles de decisiéon. Tipos de evaluacion.
Sus usos y sentidos. Técnicas e instrumentos de evaluacion. La evaluacién como parte
de las acciones de ensefianza y de aprendizaje. Los criterios para valorar. Acreditacion
y evaluacién. La calificacion. Posibles sesgos en la evaluacion Relaciones entre



evaluacion-ensefianza-aprendizaje. Los procesos de metaevaluacion. Dimension ético-
politica de la evaluacion

Psicologia educacional
Fundamentacion

Esta instancia curricular se halla ubicada en el Campo de la Formacion General (CFG).
La Psicologia Educacional retomard el proceso de aprendizaje, considerando los
aportes de las teorias generales de la Psicologia e inscribiéndolos en la experiencia
educacional e institucional.

Su objeto de estudio evidencia que se esta frente a una esfera del conocimiento
compleja y multidimensional atravesada por diversas epistemologias. Este campo
disciplinar se ocupa del estudio psicolégico de los problemas cotidianos de la educacion
con el fin de contribuir a su mejoramiento, y se ha abierto paso para ser reconocido
como un espacio generador de sus propias teorias. Esta conformada por un marco
conceptual abierto e inacabado, predispuesto a una permanente autorrevision, a la luz
de los nuevos aportes que la investigacion le proporciona, dispuesto al didlogo e
intercambio con los distintos referentes epistemoldgicos, creando perspectivas de
andlisis sobre las posibilidades y los alcances de la Psicologia como disciplina para
abordar los problemas educativos. Se ocupa asi de identificar y conceptualizar
situaciones y problemas educativos con el fin de analizarlos, evaluarlos y buscar formas
de intervenir en ellos, con lecturas y estrategias capaces de reconocer la complejidad de
los factores que condicionan su constitucion, desarrollo y resolucion. El caracter
multidimensional del hecho educativo exige una mirada y un abordaje interdisciplinarios

Objetivos
Que el futuro profesor logre:
v" Conocer el campo disciplinar especifico de la Psicologia Educacional.

v" Analizar el proceso de aprendizaje desde las distintas teorias que lo abordan, en
base a sus respectivos paradigmas.

v' Acceder al conocimiento de los contextos vinculares del aprendizaje, el grupo de
pares dentro de ese contexto, y del rol docente.

v' Comprender el atravesamiento socio-cultural de los procesos educacionales
institucionalizados y las problematicas relativas a la diversidad cultural.

v" Analizar los problemas particulares que presentan los procesos de desarrollo y
aprendizaje en los contextos educativos y problematizar su denominacion vy
segmentacion, en el discurso escolar.

v'Analizar las relaciones entre discursos y practicas psicologicas y educativas.

Contenidos minimos
Psicologia Educacional: Origen, desarrollo histérico y campo disciplinar

Practicas educativas y procesos de escolarizacién. Psicologia educacional y practicas
escolares

El contexto escolar: caracterizacion: Interculturalidad y educacion. Aportes de la
Psicologia Institucional.

La crisis de la educacion como agotamiento y como oportunidad: crisis de calidad, de
inclusion y de sentido



El problema de la construccion de conocimientos en diferentes contextos: el cotidiano, el
escolar y el cientifico.

Teorias psicolégicas del aprendizaje. Aportes del psicoanalisis, el conductismo, la teoria
de la Gestalt, la psicologia genética y la teoria socio-historica.

Contextos vinculares del aprendizaje escolar del adolescente y el adulto. El grupo de
pares como escenario de aprendizaje. Familia, grupo, escuela. El vinculo docente-
alumnos y entre pares. Atravesamiento del contexto socio-histérico y cultural en el
proceso de aprendizaje escolar. Diversidad y aprendizaje.

Fracaso escolar masivo, educabilidad y diversidad

El fracaso escolar y las crisis de la institucion educativa. Reconceptualizacién de las
dificultades escolares. La sintomatologia escolar como expresion de la crisis socio-
cultural.

La funcién de la escuela en la construccién de estrategias y espacios de convivencia
institucional. La prevencion del fracaso y desercion escolar. La responsabilidad
institucional en la formacién de sujetos activos, que pueda construir una identidad
individual y social autbnoma.

La orientaciéon escolar

El desarrollo intelectual y los procesos de aprendizaje en la adolescencia.
Caracterizacion del estadio l6gico formal. La concepcién del mundo. El desarrollo moral.
El rol docente en esta etapa. El aprendizaje como emergente de una trama vincular,
familiar y social.

Psicogénesis, sociogénesis y educacion. Relaciones entre los procesos de Desarrollo
psicolégico y los procesos de Aprendizaje. Psicologia Evolutiva y Psicologia del
Aprendizaje. Interaccion y Desarrollo. Los procesos de mediacion cultural. Procesos de
maduracion, desarrollo de capacidades basicas e influencias educativas.

Filosofia
Fundamentacioén

La presencia de la filosofia en la formacion docente, no sélo representa un insumo
respecto del acervo que constituye al pensamiento occidental, sino que ademas se
instituye como el espacio en el cual generar la sensibilidad necesaria para el abordaje
critico y fundamentado de la propia praxis, a partir del reconocimiento de las tradiciones
tedricas que trasuntan todo discurrir pedagdgico y didactico. En este sentido la filosofia
aporta desde una doble dimensionalidad, las categorias candnicas del pensamiento
filoséfico occidental, y las pautas de reflexion y abordaje critico que colocan a la filosofia
como disciplina compleja y al mismo tiempo ineludible. Este espacio curricular buscara
articular el estudio de las teorias filoso6ficas (tanto en su dimensién problemética como
histdrica) con la actividad critica de produccién reflexiva por parte de los estudiantes: se
incentivara poner en practica el filosofar a partir de la filosofia.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Comprender los problemas, contextos y condiciones que hacen posible el
surgimiento de la filosofia y su sentido ético-politico.

v' Reconocer y comparar criticamente enfoques y perspectivas diversas en torno a
los problemas filoso6ficos méas relevantes para la potenciar la reflexion



pedagdgica: aspectos ontolégicos, gnoseoldgicos, epistemoldgicos, éticos,
politicos y estéticos, entre otros.

v' Examinar los principales momentos de transformacion histérica de la filosofia,
poniendo de manifiesto la tensién continuidad-ruptura en dicho proceso y los
criterios para su reconstruccion e interpretacion.

v' Poner en practica ejercicio de la reflexién filoséfica. Aprehender un conjunto de
categorias, estrategias y herramientas propias de la lectura y la escritura en el
campo filoséfico.

v Asumir una perspectiva filosofica tanto sobre la disciplina especifica de formacion
(articulacion con el Campo de la Formacion Especifica) como sobre la realidad
educativa y el ejercicio del rol docente (articulacion con el Campo de la
Formacion en la Practica Profesional).

Contenidos minimos

Pautas de contenidos minimos articulados entre si que asumen el tratamiento de teorias
y practicas propias del campo filoséfico.

La cuestion del saber filoséfico y su reflexion sobre si mismo. Los debates en torno a
sus particularidades, sentido y origen. Diferentes concepciones y paradigmas del saber
filosofico. La dimensién teorética y practica, las principales disciplinas y problemas
filosoficos. Teorias en torno al surgimiento del logos.

Las problematicas filosoficas. Las preguntas filoséficas y la construccién de respuestas
tentativas a partir de los aportes tedricos provenientes de las principales disciplinas
filoséficas (aspectos ontoldgicos, gnoseoldgicos, epistemoldgicos, éticos, politicos y
estéticos, entre otros.) El ser, el conocer y el decir en tanto problemas filoséficos. La
problematica del bien, la accion y la creacion. Los planteos filoséficos en el contexto
argentino y latinoamericano.

La dimension histérica de la filosofia. La filosofia en el contexto de la antigledad. Mytho,
polis, y sophia. La busqueda del arjé. Los aportes de la filosofia griega clasica: aspectos
metafisicos, antropologicos, éticos y politicos. La pregunta por la Realidad, el
conocimiento y la verdad. Surgimiento del cristianismo y las busquedas filosé6ficas del
medioevo. Las caracteristicas del pensamiento moderno, la autonomia de la conciencia
y la basqueda de control sobre la naturaleza. El lugar del sujeto, la razon y la historia en
la filosofia moderna. La razén dialéctica en el marco de la filosofia contemporanea. Las
principales corrientes del pensamiento contemporaneo frente a la crisis de la razon
moderna. Problemas filoso6ficos y su relacion con las caracteristicas del mundo actual.

La filosofia en tanto accion: hacia una practica tedrica. La transversalidad de la practica
filoséfica en el aula. La presencia de tesis, conceptos (explicitos e implicitos) y
argumentos en las teorias filoséficas. La disertacion filoséfica, el comentario de textos
fuente, la exposicién y la redaccion ensayistica.

Filosofia en diadlogo con otros saberes y practicas. Las preguntas filosoficas ante otros
saberes: la filosofia del lenguaje, de la historia, de la ciencia, del arte, de la tecnologia,
de la cultura, etc. (En articulacibn con la especialidad del Departamento
correspondiente). La filosofia de la educacién ante las tematicas propias del rol docente:
los contenidos-saberes, la ensefianza, los sujetos, las instituciones, los criterios de valor.

Inglés |
Fundamentacion



En la era de la globalizacién el inglés se concibe como un vehiculo de comunicacion y
como una herramienta fundamental en la transmisién de conocimientos e informacion,
gue se actualizan de manera constante e ininterrumpida. En consecuencia, es
imprescindible que el alumno tenga un conocimiento basico de idioma inglés para
acceder a bibliografia extranjera auténtica. Este espacio curricular les permitird a los
estudiantes realizar un acto de lectura comprensiva y, a su vez, les brindara los recursos
necesarios para la consulta de bibliografia actualizada de su campo disciplinar.

El propésito consiste en guiar a los alumnos en un proceso de aprendizaje de lectura
comprensiva que abarque contenidos cognitivos, linglisticos y pedagdgicos, a través de
una didactica que se focalice en el analisis critico del discurso y en la adquisiciéon de
estrategias de comprension lectora, que estimule una lectura comprensiva, evitando la
traduccion literal y la reproduccion mecanica de enunciados textuales.

Los conocimientos construidos en este espacio seran bases para los que se abordan en
Inglés Il.

Objetivos:
Que el futuro profesor logre:

v' Desarrollar las competencias linglisticas y comunicativas necesarias para la
comprension de textos sencillos en inglés.

v Desarrollar el habito de andlisis y sintesis y de elaboracién de hipétesis respecto

del material dado.

Comprender globalmente las ideas presente en el texto a partir de un analisis

contextual abordado estratégicamente y a través de una lectura rapida.

Identificar conceptos principales y secundarios a través de una lectura en detalle.

Reconocer el propdsito y la intencién comunicativa de un texto.

Aprender vocabulario técnico del campo disciplinar.

Realizar ejercitacion sobre el material, como reconocer ideas principales vy

secundarias, completar cuadros, elaborar sintesis y resimenes, elaboracién de

mapas conceptuales, realizar presentaciones haciendo uso de la tecnologia.

AN

ANENENEN

Contenidos minimos

Dimensién cognitiva. Andlisis del contexto e indices textuales. Anticipacion de conceptos
relacionados con la tematica de un texto a leer estimulando, de esta manera, todos
aquellos conocimientos previos con los que cuenta el lector. Representacion mental del
contenido del texto y formulacién de hipétesis de lectura/preguntas de interés/situacion
de la realidad como futuros profesionales. Construccién de sentido a partir de la lectura
y consecuente identificacion de cognados relevantes. Reconocimiento de un |éxico
significativo para la construccién de redes semanticas e identificacion de conceptos.
Desarrollo de una perspectiva micro-macro estructural del texto. Confirmaciéon o
reformulacion de hipétesis/respuesta a inquietudes/resolucion de una situacién de la
realidad como futuros profesionales. Resumen de ideas o conceptos principales.
Capacidad de dar soluciébn a problemas frente a palabras desconocidas: salteo de
palabras desconocidas o poco relevantes, deduccién de significados por contexto,
identificacion de categorias conceptuales y busqueda de palabras en el diccionario.
Utilizacion e integracion de estrategias de lectura y comprension. Modos de lectura:
interpretativa e interactiva dentro de un paradigma sociocultural.

Dimensioén linglistico-contextual. Elementos graficos que acompafan al texto: gréaficos,
tablas, formatos, fotografias, diagramas, dibujos, recursos de puntuacion. Otros
elementos contextuales verbales: titulos, subtitulos, fechas, lugares, autorias, fuentes,
copetes, epigrafes.



Dimension textual. Organizacion de la informacion de acuerdo a formas del discurso y
sus funciones. Tipologia textual: instructivos, programas, utilidades, sistemas operativos,
sitios de Internet, involucrando instrucciones, exposicion de informacion con
descripciones y explicaciones. Vocabulario especifico al &rea de estudio. Propdsito o
finalidad de un texto, andlisis de posibles lectores. Coherencia y cohesion textual.
Cohesion léxica: elipsis y sustitucion. Referencia textual. Funciones seménticas: nexos
I6gicos.

Dimension gramatical. La oracion. Presente simple y continuo. Pasado simple y
continuo. Verbos modales (can, could, may, might, should). Usos de will. Oraciones
condicionales (0 y 1). Imperativo. Voz pasiva. Construccion impersonal. Proposicion
adjetiva (restrictiva y no restrictiva). Palabras transparentes. Falsos cognados.
Vocabulario técnico.

Inglés lI
Fundamentacion

El segundo nivel de inglés profundizard los contenidos de Inglés |, permitiéndole al
futuro profesor de Informética el acceso a fuentes bibliograficas auténticas mas
complejas. El trabajo en el marco aulico proporcionara un entrenamiento que luego
podria trasladarse a situaciones reales en la etapa profesional del alumno, como la
basqueda de informacion especifica en la web, la lectura comprensiva de trabajos de
investigacion, la interpretacion de tutoriales y otras fuentes de divulgacion de su interés.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

Aplicar y profundizar los conocimientos construidos en el nivel anterior.

Ampliar el vocabulario técnico relacionado con la Informética y su didactica.

Leer textos complejos sobre la informética y la educacion.

Realizar ejercitaciéon de mayor complejidad, como comparar y contrastar dos o
mas fuentes desde una perspectiva critica, elaborar un ensayo argumentativo,
explicativo, descriptivo sobre un texto dado.

ANENENEN

Contenidos minimos
Integracion y consolidacién de los contenidos de Inglés 1.

Dimension gramatical. Los verboides. Construcciones comparativas. Oraciones
condicionales (segundo y tercer tipo). Las expresiones causales y consecutivas. Las
expresiones concesivas. La formacion de las palabras. La neologia de la forma.

Nuevos escenarios: cultura, tecnologia y subjetividad
Fundamentacion

Las transformaciones que se han producido en todos los ambitos sociales, plantea
nuevos desafios educativos. La formacion del profesor es producto de las necesidades y
demandas educativas de la sociedad, la misma se da en su seno, responde a
condicionamientos socioculturales, politicos, ideoldgicos, filoséficos y a tradiciones
institucionales que a lo largo de la historia, en complicados procesos de naturaleza
cultural han generado practicas formativas que hoy son necesarias interpelar.

En la actualidad, muchas de las transformaciones que se han producido en las
diferentes dimensiones de la vida social interactlian permanentemente con las de la vida
escolar. Esta interaccion se da en ambos sentidos, afectando lo que las instituciones



educativas hacen y producen. No solo ha cambiando el sentido de la experiencia
escolar, se presentan nuevas necesidades y probleméticas. Para comprenderlas se
requiere mirar lo que ocurre “fuera y dentro de la escuela”. Por lo que, en esta materia
se reflexionar4 acerca del impacto que tienen las culturas digitales en la educacion,
posibilitando la resignificacion de los nuevos espacios, tiempos y sujetos que participan
en la vida de las instituciones educativas, a partir de la recuperacion de la construccion
de subijetividades, identidades sociales y culturales y comunidades de conocimiento
compartido. De este modo, le permitira al alumno insertarse en la tarea docente como
mediador cultural desde esas nuevas configuraciones, incluyendo la influencia del
desarrollo tecnoldgico.

Objetivos
Que el futuro profesor:

v Analice las transformaciones sociales en los procesos contemporaneos de
produccion, circulacion y apropiacion del conocimiento y de la informacion.

v Indague sobre nuevas perspectivas y sentidos sobre la escuela a la luz de los
procesos de transformaciones cultural y tecnolégica.

v' Reflexione acerca de los diferentes enfoques y perspectivas que den cuenta de
los diversos aspectos de la realidad social, cultural y escolar.

Contenidos minimos

Cambios en las configuraciones socioculturales y la conformacion de nuevas
subjetividades: Cambios en las configuraciones culturales y sociales de la modernidad.
Ideas y légicas dominantes. La conformacion de la posmodernidad y la segunda
modernidad. Interculturalidad, transculturalidad, multiculturalidad. Impacto en los
procesos cognitivos, comunicacionales y vinculares.

La gestidn de la informacion en la vida social actual: La produccion y la distribucién de la
informacién en la era digital. Impacto en los procesos comunicacionales y en los
comportamientos personales y sociales.

Las tecnologias de la Informacion y la Comunicacién: Hitos histérico-culturales de la
tecnologia humana. La construccién de identidades mediadas por las tecnologias.
Cultura digital y educacion informacional. Ciudadania digital. Modos de transmision de la
informacion. El entrecruzamiento de narrativas en la red. La relacion entre nuevas
tecnologias y aquellas tecnologias preexistentes en el aula.

La gestion del conocimiento en las instituciones educativas: Produccion, distribucion y
apropiacion del conocimiento. La condicion del conocimiento en la sociedad
contemporanea. Validez y legitimidad. Reflexion y valores en la utilizacién social del
conocimiento. De un modelo de conocimiento acumulativo y fraccionado a un modelo de
conocimiento constructivo e integrado. DinAmica de las comunidades de conocimiento y
de préctica.

La educacién para la sustentabilidad: Nuevos escenarios globales vinculados con la
sustentabilidad. Paradigma mecanicista vs paradigma de la complejidad. El desafio de la
sustentabilidad y la relacion sociedad-naturaleza. Creacion de escuelas sustentables:
objetivos, principios y metodologia de la educacibn para la sustentabilidad;
transversalidad, interdisciplinariedad y el rol del docente.

Historia de la Educacion Argentina
Fundamentacion

Esta materia se propone contribuir a la formacién de una conciencia histérica de los
futuros docentes, desde una mirada que recupera los conflictos y las luchas que se



dieron por la hegemonia en la produccion de sujetos y discursos pedagdgicos en
Argentina. Desde una perspectiva social, analiza en clave nacional el devenir de la
educacion, entendida como un espacio de trasmision cultural y de disputa de tradiciones
gue estan atravesadas por relaciones sociales e ideoldgicas de produccion especificas.

En ese sentido, se pretende promover modos de reflexividad que establezcan nexos
explicativos entre las dimensiones temporales pasadas y presentes, generando
situaciones de aprendizaje que repongan saberes y problematicen el devenir historico
de los procesos educativos nacionales, en didlogo con las escalas regional e
internacional.

La historia de la educacion argentina debe contribuir no sélo en términos de la necesaria
formacion académica de los futuros docentes, también asumir la tarea de pensar el
trabajo de ensefiar como una intervencion situada en un entramado histérico-social y
politico-cultural particular. ¢En qué legado cultural inscribirse como profesores? ¢Qué
concepciones pedagdégicas estaran presentes en sus modos de ensefar, de concebir al
alumno o de pensar sus practicas docentes? En otras palabras, presentar interrogantes
gue ayuden a desnaturalizar algunas representaciones, estableciendo un dialogo critico
con legados y tradiciones politico-pedagogicas.

El abordaje de los procesos educativos desde una perspectiva histérica, se organiza a
partir de un relato histérico de la educacion argentina en su contexto latinoamericano:
las experiencias pedagoégicas previas al choque cultural entre las sociedades originarias
y el imperio espafiol, los procesos de modernidad y colonialidad en América Latina, que
dieron lugar a la formacion de la Argentina, asi como la produccion de experiencias, las
tensiones y conflictos que se produjeron entre el Estado y la sociedad civil en el marco
de modernizacion estatal y su crisis. La seleccién de contenidos sigue criterios de
significatividad segln ejes tematicos y conceptos surgidos en el campo de la teoria
social contemporanea y que forman parte de la propia historiografia educativa.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Distinguir los grandes periodos en el desarrollo de la educacion moderna en
Argentina.

v' Caracterizar el sistema educativo argentino en una periodizacion de larga
duracion.

v' Reconocer en el presente histérico los factores que lo enlazan con el pasado
inmediato y mediato tomando en cuenta rupturas y continuidades en el marco del
contexto politico, social y econémico.

v' Conocer los principales debates surgidos en el campo de la historia de la
educacién, en torno a las relaciones y tensiones que se establecen entre el
Estado nacional, sociedad civil y la educacion.

v" Problematizar la realidad educativa actual a partir de la dimensién histérica.

Contenidos minimos

Historia, politica y educacién: consideraciones teérico-metodoldgicas en la historia de la
educacion argentina. Historiografia y enfoques interpretativos. La relacién entre los
procesos pedagdgicos globales, regionales y locales.

Criterios de periodizacion y uso de fuentes histdricas.

Modernidad, colonialidad y educacion en América Latina: estrategias educativas durante la
Conquista. El escenario educativo en el orden colonial. Contrarreforma y sociedad barroca
hispanoamericana. Universidades, colegios y misiones. Sujetos, saberes y practicas
educativas.



Crisis del vinculo colonial. Las tensiones politico-pedagdgicas en la ilustracion rioplatense.

La recepcion del método Lancaster en el Rio de la Plata. Las experiencias educativas en el
contexto de las autonomias provinciales.

Los proyectos politico pedagdgicos de Echeverria, Alberdi y Sarmiento.

La educacion desde la consolidacion del Estado Nacional al Centenario. Mitre y la
escuela media. ElI Congreso Pedagogico de 1882 y la sancion de la Ley 1420. La Ley
Avellaneda (1885) y la Ley Lainez (1905).

Expansién escolar y normalismo. La hegemonia normalizadora y las disputas dentro del
campo pedagogico.

Discursos y propuestas reformistas en la ensefianza primaria, la escuela media y la
universitaria. Espiritualismo y escolanovismo. Las propuestas y practicas alternativas
dentro y fuera del Sistema.

Peronismo y educacion: la expansion del sistema educativo y las impugnaciones a la
trama educativa tradicional.

Desarrollismo y educacion: entre los “afos dorados” y la Guerra Fria. Los organismos
internacionales como agentes educativos. El conflicto entre la educacion laica y libre. La
experiencia del reformismo universitario y su represion.

Sujetos, pedagogia y docentes en la matriz incluyente: la recepcion de la Pedagogia de
la Liberacion en Argentina, la sindicalizacion docente y las experiencias comunitarias.

Represion en el sistema educativo, descentralizacién del gobierno de la educacion y
profundizacion del principio de subsidiariedad. Estrategias represivas y discriminatorias
en el marco del Estado terrorista.

La transicion democrética en el campo educativo: tensiones entre democracia y
autoritarismo. La crisis del Estado educador y la hegemonia neoliberal.

Derechos Humanos, Sociedad y Estado
Fundamentacion

La perspectiva de los derechos y de la dignidad humana se ha consolidado en los
ultimos decenios como parte sustantiva de la cultura democratica en nuestra region y
progresivamente en el mundo entero. La tragica historia de guerras, abusos y
genocidios que se abatieron sobre las sociedades durante el siglo XX y la toma de
conciencia paulatina de la centralidad de los seres humanos y de su vida en comudn
permitieron un desarrollo tedrico, politico y juridico que es hoy patrimonio de la
humanidad, especialmente en Latinoamérica y Argentina. Los derechos humanos,
ademas, se encuentran fuertemente vinculados con el pluralismo cultural vigente y
asumen diversas fundamentaciones y alcances con sus consecuentes cOnsensos,
debates y tensiones.

Los derechos humanos, por otra parte, son vitales en la comprension integral del rol de
la institucion educativa y de los docentes. Sin estos derechos como trasfondo e ideario
ultimo de la docencia, es dificil que se desarrolle una tarea educativa promotora de
ciudadania creativa, critica, inclusiva, igualitaria y plural. La asignatura Derechos
Humanos, Estado y Sociedad es fundamental para que el futuro profesor adquiera los
conocimientos que le permitirdn posteriormente, en su tarea docente, colaborar en la
formacion integral de sus propios alumnos.

El sentido de Derechos Humanos, Sociedad y Estado en todos los profesorados esta
dado por el articulo 6 del Estatuto del Docente de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires
(y articulos similares de los Estatutos del Docente provinciales):



"Son deberes del personal docente,...:

a) Sustentar y educar a los alumnos en los principios democraticos y en la forma de
gobierno instituida en nuestra Constitucion Nacional y en las leyes dictadas en su
consecuencia, con absoluta prescindencia partidaria y religiosa.

b) Respetar y hacer respetar los Simbolos Nacionales y desarrollar en los alumnos un
acendrado amor a la Patria, inculcandoles el respeto por los Derechos Humanos y el
sentido de la Justicia..."

Los docentes deben asumir el compromiso de educar para la Libertad, la Justicia y la
Paz y estas "tienen por base el reconocimiento de la dignidad intrinseca y de los
derechos iguales e inalienables de todos los miembros de la familia humana;
considerando que el desconocimiento y el menosprecio de los Derechos Humanos han
originado actos de barbarie ultrajantes para la conciencia de la humanidad" (Preambulo
de la Declaracion Universal de Derechos Humanos). Deben educar para el ejercicio de
los derechos y el conocimiento de las obligaciones. Deben asumir los valores que
postula la Constitucién Nacional para poder transmitirlos a sus futuros alumnos.

Para cumplir con esas obligaciones, es necesario que el futuro profesor conozca el
funcionamiento y caracteristicas del Estado y la Sociedad en la que se halla inserto y las
normas juridicas que los regulan, y comprenda las relaciones entre los hechos politicos,
sociales y culturales. Debe tener un conocimiento cabal de los Derechos Humanos para
inculcar su respeto a sus futuros alumnos.

Con esta asignatura, el futuro profesor podra tener una actitud reflexiva y critica ante los
hechos vividos y la informacion recibida que mejoraran su cultura politica, su conciencia
civica, su compromiso con los Derechos Humanos vy, por lo tanto, su comportamiento
social, politico y ético.

Objetivos
Que el futuro profesor:

v/ Conozca la realidad social y politica, particularmente en el contexto argentino y
latinoamericano, y comprenda las normas juridicas que aseguran una sociedad
democratica.

v Identifique el lugar del derecho universal a la educacién en el marco de los
derechos humanos.

v" Reconozca las relaciones entre los acontecimientos politicos y sociales.

v Incorpore conceptos que le posibiliten colaborar en el desarrollo de la conciencia
civica de sus futuros alumnos.

v'Adquiera la cultura politica necesaria para percibir, discutir y juzgar
racionalmente la realidad social y politica.

v" Asuma los valores que postula la Constitucion Nacional para poder transmitirlos
a sus futuros alumnos.

v' Aprecie la importancia que tienen los contenidos de esta asignatura para la
formacion integral de sus futuros alumnos.

Contenidos minimos
Derechos Humanos: Antecedentes, evolucion histérica, concepto.

Regulacion juridica. Mecanismos internos e internacionales de proteccion. Tratados.
Derechos civiles y politicos. Derechos econdmicos, sociales y culturales. Otros derechos
humanos. Derechos y deberes de los habitantes y de los ciudadanos. El derecho a la
educacién. Derecho a la cultura y la ciencia. Los derechos humanos en la instituciéon
educativa. La institucién educativa como espacio publico donde se construye consenso



sobre valores de convivencia social.

Derechos humanos y grupos vulnerables: nifios, indigenas, mujeres, refugiados, otros
grupos. Discriminacion inversa.

Los derechos humanos en el mundo y en la Argentina.

Estado: Concepto, origen, evolucion. Estado moderno. Fines. Estado y Educacion. El
Estado argentino. Elementos del Estado. Nacion. El proceso de formacion del Estado
argentino. Etapas del Estado argentino en los siglos XIX y XX. El retorno a la
democracia. Reforma constitucional de 1994. Estados nacionales. Formas de Estado.
Poder. Soberania. Globalizacion. Regionalizacion. Integracion latinoamericana.
Gobierno. Formas de gobierno. Regimenes politicos contemporaneos. Estado de
derecho.

Constitucién: concepto, funciones, supremacia, estructura del ordenamiento juridico.
Constitucionalismo.

Andlisis sistematico de la Constitucion Nacional: Declaraciones, derechos y garantias.
Nuevos derechos y garantias. Poder Legislativo, Poder Ejecutivo y Poder Judicial.
Gobiernos de provincia. Reformas. Constituciones provinciales. Constitucion de la
Ciudad Autonoma de Buenos Aires. Fundamentos constitucionales del sistema
educativo argentino.

Sociedad: Elementos. Relacién entre sociedad civil y Estado. Cultura, grupos e
instituciones. Comunidad y asociaciones. La institucion educativa. Sociedad y realidad
politica. Politica. Politica y Educaciéon. Conocimiento politico. Participacion politica.
Sufragio. Sistemas electorales. Partidos politicos. Opinién publica. Propaganda politica.
Propaganda y Educacion.

Sistema y Politica Educativa
Fundamentacion

La Politica Educacional, constituye una disciplina de estudio que redne una serie de
conocimientos de las ciencias politicas, la historia, las ciencias juridicas, la economia
politica y la sociologia, las cuales analizan la manera en que se toman las decisiones
sobre la direccién politica de las prestaciones educativas (su finalidad social, sectores y
agrupaciones sociales involucradas, administracion estatal y participacion de los
diferentes niveles del Estado y de las organizaciones sociales) y las formas que adoptan
esas decisiones (hormativas, discurso publico, etc.) y sus expresiones en los diferentes
ambitos de la organizacién de la educacion (politica administrativa, politica curricular,
politica en las instituciones).

Esta disciplina tiene por objeto la manera en que la sociedad da forma a la distribucién
social de bienes simbdlicos (conocimientos y saberes) y sus expresiones en relacién a la
constitucién de esta distribucion en el ambito publico, y que incluye la acciéon de
diferentes organizaciones sociales para validar publicamente sus practicas particulares,
sus orientaciones en este campo y la propia accion de las instituciones educativas como
parte del campo de lo politica, sus alcances y sus campos de actuacion.

En este sentido, la Politica Educacional permite construir un marco conceptual para
analizar criticamente las relaciones de poder entre diferentes agentes del sistema que
intentan dar direccionalidad a las practicas educativas institucionalizadas, definiendo el
desenvolvimiento de la accion politica y la interacciébn de las organizaciones de la
sociedad civil en el campo de la politica, identificando sus propuestas y su organizacion
discursiva como instrumento principal de la pugna politica.



Pensar el estudio en la actualidad de la Politica Educacional en la formacién del
profesorado nos lleva a optar por una delimitacién y un recorte de un objeto de reflexién
gue permita analizar el rol del Estado y la Sociedad Civil en la configuracion del sistema
educativo argentino y las relaciones que se fueron dando entre los actores, los
conocimientos y el campo politico a lo largo de la historia. Se trata de posibilitar la
comprension del juego politico que entrelaza la reconstruccion histérica a partir de la
relacion Estado, Sociedad y Educacién hasta la modificacion en los sentidos que
producen a partir de los cambios recientes.

En esta perspectiva, se propone generar un espacio de conocimiento y de discusion con
el fin de contribuir a la formacion de profesores como intelectuales criticos capaces de
conocer, explicar y problematizar la educacién desde la condicién filosofica-histérico-
politica y recuperar la tarea docente como parte integrante de la preparaciéon profesional
en oposicion a ciertas miradas tecnocraticas que han descontextualizado la formacion
docente.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Incorporar el conocimiento del campo de la Politica Educacional.Interpretar la
complejidad —actual e histérica— de las Politicas Educativas en el marco
estatal.

v' Comprender la legislacién escolar como herramienta de la politica educativa y
vector de un proyecto politico en una coyuntura histérica.

v' Comprender las principales disputas ideoldgicas y las relaciones de poder que
configuraron el marco de las politicas educativas, desde la organizacion del
Sistema Educativo Argentino hasta la actualidad.

v" Analizar critica e histéricamente la puesta en practica de las politicas educativas
en la Argentina, con el fin de desnaturalizar la coyuntura actual.

v Incorporar los conocimientos y los instrumentos para una participacion activa,
reflexiva y critica de los procesos politico-educativos.

Contenidos minimos

La politica educacional como disciplina. La construccion de la politica educacional como
campo de estudio. La configuracion e implementacién de las politicas educacionales
como politicas publicas. El debate sobre el rol del estado en la educacion: principalidad,
subsidiariedad y otras variantes. El derecho a la educacién como construccién histérica.
La educacibn como derecho individual y como derecho social. El tratamiento del
derecho a la educacién en las bases constitucionales y legales del sistema educativo.

Estado, politica y educacién. Concepciones teoéricas. Estado y sociedad en la
modernidad: la ideologia Liberal y la perspectiva critico marxista. Conformacion del
Estado y la educacion publica. La Democracia liberal, y sus variantes. La Democracia
Social. Federalismo y la organizacién del sistema educativo argentino.

Recorrido histérico de la educacién como politica publica en Argentina. La educacion en
la formacion del Estado Nacional. La centralizacion del gobierno educativo. Bases
constitucionales del sistema educativo. Bases legales: Ley 1420, Ley Avellaneda y la
Ley Lainez. La funcion politica de la educacion: el Estado Oligarquico Liberal. El Estado
de Benefactor. Educar para el crecimiento econémico. Crisis del Estado Benefactor.
Politicas educativas de transferencia de establecimientos durante el gobierno de facto
militar del "76. Las légicas econémicas de la descentralizacibn en Argentina. El
Neoliberalismo: la Reforma Educativa de los "90. Ley Federal de Educacion N° 24.195.
Financiamiento educativo.

Debates respecto de las politicas educativas de la Gltima década. La repolitizacion de
las politicas publicas. Discusion y sancion de las leyes en la etapa 2003-2006. Programa



Nacional de Educacion Sexual Integral Ley N° 26150, Ley Jurisdiccional N°2110. La
nueva estructura del sistema educativo argentino a partir de la Ley N° 26.206 de
Educacién Nacional. Los lineamientos politicos del Estado Nacional para la escuela
secundaria: las regulaciones del Consejo Federal de Educacion. Politicas de inclusion
social: debates en torno a la inclusién con calidad. Las politicas de evaluacién de la
educacion.

Las politicas educativas y la docencia en Argentina. La docencia y sus organizaciones.
El &mbito académico y su incidencia en la definicion de las politicas educativas. El
trabajo de ensefiar. El Estatuto del Docente. El discurso y las propuestas de
profesionalizacién docente en el contexto neoliberal. Las politicas de formacién docente
a partir de la Ley Nacional de Educacion N° 26.206. El Instituto Nacional de Formacion
Docente (INFD).

Educacién sexual integral
Fundamentacion

Esta Instancia Curricular de formacion basica propuesta dentro del Campo de
Formacion General hara posible la construccion del rol docente para identificar mitos y
prejuicios que operan como matrices de aprendizaje entre las/los profesores y las/los
alumnos de nivel medio, su cruce con situaciones de violencia, y particularmente la
educacién como prevencién en salud sexual y reproductiva. La formacion docente es un
campo estratégico de la educacion actual. La ESI ofrece recursos teoricos y didacticos
gue posibilitaran a los y las futuras docentes actuar con responsabilidad social y
profesionalidad. No se puede dejar de sefialar que ellos/as ocuparan un lugar primordial
en la implementacion de las transformaciones educativas.

La presencia de la Educacion Sexual Integral —ESI— en las escuelas reafirma la
responsabilidad del Estado y la escuela en la proteccion de los derechos de los nifios,
nifas y adolescentes dependiendo de la formacién académica de sus docentes con
perfil cientifico y no sexista. Es por ello que se elige la modalidad Seminario para la
formacion de formadores en la necesidad de realizar un estudio sistematico de
conocimientos cientificos actualizados.

La ESI tiene un enfoque de género y desde él se enmarca en:
a) Una concepcion integral de la sexualidad como fenédmeno bio-psico-social;

b) El cuidado y promocién de la salud como un proceso social y cultural complejo y
dindmico que incluye grados de bienestar fisico, psiquico y social; y

¢) Los Derechos Humanos para reconocer la importancia que éstos tienen en la
formacion de sujetos de derecho y construccion de la ciudadania.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Proporcionar el marco conceptual y practico que permita la implementacién de la
ley 2110/06 de Educacion Sexual Integral.

v' Desarrollar una sélida formacién cientifica para la ensefianza de contenidos y

una formacién actitudinal basada en la Educacién Sexual Integral.

Comprender el fenémeno bio-psico-social de la sexualidad.

Desarrollar la reflexion critica sobre la propia practica profesional docente para

superar los propios mitos y prejuicios y asi poder educar en la no-discriminacion

en general y con un perfil no-sexista.

AN



v' Dominar el manejo de los recursos pedagégicos para intervenir en las distintas

modalidades de abordaje;

Seleccionar materiales y adecuar los contenidos a los alumnos con discapacidad.

Conocer el papel de la escuela en el marco del sistema juridico de proteccion

integral y brindar herramientas para intervenir en situaciones que vulneren los

derechos de los nifios, nifias y adolescentes.

v' Desarrollar las habilidades necesarias para estimular y mantener intercambios
productivos entre la escuela media, la familia, los servicios de salud y la
comunidad.

v' Implementar estrategias pedagdgicas innovadoras sobre la base del trabajo
interdisciplinario en la escuela media.

v' Reconocer a los nifios, nifias y adolescentes como sujetos portadores de
derecho y de identidad.

AN

Contenidos minimos
Eje I. Educacion sexual integral. Aspectos que intervienen

Aspecto Psicol6gico: Construccién de la subjetividad. Etapas del desarrollo psicosexual.
Sexo, género e identidad. El papel de la escuela. Educacién sexual integral de
alumnos/as con discapacidad.

Aspecto Bioldgico: Conocimiento del cuerpo: su anatomia y fisiologia sexual. Sexualidad
y reproduccion humana. Anticoncepcion. Fecundacion. Procreacion responsable.

Aspectos vinculados con la salud: Conceptualizaciones acerca del proceso salud-
enfermedad-atencion cuidado, la prevencion y promocién de la salud. Infecciones de
transmision sexual; VIH-SIDA. Accesibilidad a recursos asistenciales y preventivos de
CABA. Aborto: aspecto bio-psico-social y accion de salud publica. La relacién de la ESI
con procesos de promocion de la salud. La escuela y los docentes como agentes
promotores de la salud y prevencién de enfermedades.

Aspecto sociocultural y ético: ElI complejo proceso de construccion de la sexualidad:
sexo, género, cultura, identidad, identidad sexual, orientacion sexual. Historia de la
sexualidad. Construccién sociohistorica y filoséfica del patriarcado. Sociologia de la
sexualidad.

Aspecto juridico. Derechos: Marco legal de referencia para la ESI a nivel internacional,
nacional y CABA. Politicas publicas y derechos sexuales y reproductivos. Marco juridico
de las politicas publicas de proteccién de la nifiez y la adolescencia. Situaciones de
vulneracién de derechos. El papel de la escuela en el sistema de proteccion integral.

Eje 2: Abordaje de la ESI en el Nivel Medio

Abordaje de situaciones incidentales, cotidianas, disruptivas. Desarrollo sistematico de
contenidos transversales en las distintas materias. Relacion de los docentes con la
institucion educativa, la familia y otras instituciones.

Lengua extranjera no inglesa
Fundamentacion

El estudio de las lenguas extranjeras en el ambito de la formaciéon docente se justifica,
tradicionalmente, en funcion de la necesidad de los estudiantes, futuros docentes, de
abordar la lectura de textos académicos en lengua original, tanto durante la etapa de
formacion como en la practica profesional. Asi, en nuestra institucion se ha privilegiado



el desarrollo de la habilidad de comprension lectora, aplicada de manera particular a la
bibliografia de las disciplinas involucradas en las distintas carreras.

Ademés de los objetivos y los contenidos minimos tradicionales, dados los cambios de
los ultimos afios en la modalidad de estudio y en el acceso a la informacién debidos al
uso de las nuevas tecnologias, se contempla la posibilidad de que el docente incluya
actividades destinadas al desarrollo de la comprension oral, segun las necesidades del
alumnado.

La vecindad con Brasil, el trabajo conjunto en el campo de la investigacion, y la gran
cantidad de bibliografia existente en Portugués justifican la presencia de un espacio que
provea a los estudiantes del Profesorado de Informatica de algunas herramientas para
ser un lector autbnomo en lengua portuguesa para su utilizacién con fines didacticos
como también para la propia capacitacion y desarrollo profesional.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Desarrollar la competencia lectora de textos académicos en la lengua extranjera
estudiada.

v' Reconocer los aportes del léxico y de las estructuras morfosintactico del
castellano para la comprension de la lengua extranjera;

v’ Identificar el caracter polifénico y la inscripcién ideolégica del Iéxico especifico de
tales disciplinas.

Contenidos minimos

Elementos sistematicos regulares de la lengua extranjera. Léxico de alta frecuencia en
el género académico: tecnicismos de la tipologia textual, conectores légicos.

Puntos de contacto y divergencias entre la estructura del castellano y la de la lengua
extranjera. Elementos linglisticos representativos de las corrientes y tradiciones mas
relevantes del area disciplinar de cada carrera.

Distintas modalidades auténticas de lectura segin su proposito y segun la tipologia
textual abordada. Estrategias de contextualizacion, busqueda de sentido global e
inferencia; identificacion de estructura argumentativa.

CAMPO DE FORMACION ESPECIFICA

Blogue: Fundamentos de la Informética

Informatica
Fundamentacion

El desarrollo de capacidades para la ensefianza y el aprendizaje de la informatica
requieren del conocimiento y la comprension de los fundamentos en los que se basa la
disciplina. Entre ellos se encuentran un conjunto de principios, estrategias, métodos y
técnicas, provenientes de diferentes campos de conocimiento que han aportado a la
Informatica modelos Utiles para describir y representar situaciones problematicas
resolubles mediante métodos computacionales. Por lo que su estudio requiere de los
conocimientos que aportan las Teorias de la computacion, de los sistemas, de la
informacion.

La Informética, como disciplina tecnolégica, abarca tanto la actividad de investigacion,
desarrollo, ejecucion, etc. como el producto resultante de conocimientos, bienes,



servicios. Por lo que, esta materia sirve de base para la formacion del estudiante, tanto
para el abordaje y tratamiento de las demés unidades curriculares de este campo, como
para su futura préactica profesional docente.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Reflexionar sobre los fundamentos en los que se basa la informatica como
campo disciplinar y tecnolégico.

v' Comprender que la informatica es una ciencia en continuo desarrollo como
construccion social del hombre.

v Valorar la utilizacién de técnicas y herramientas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la informatica.

v Caracterizar la representacion de los datos para el tratamiento automatico en un
sistema informatico.

v Desarrollar una vision critica del proceso de estructuracion de la informatica
como ciencia y tecnologia.

Contenidos minimos

La Informatica como disciplina y como tecnologia: objetos de estudio, teorias, métodos,
técnicas de computacion y sus aplicaciones a lo largo de su creaciéon y evolucion. El
tratamiento de la informacion en los diferentes sistemas informaticos. Conceptos
fundamentales de la informatica. Los procesos y métodos aplicados a la informacion o
datos. Tipos de informacién y datos que se manejan en los sistemas informaticos. Los
sistemas de comunicacién que permiten tratar la informacion a distancia y compartirla de
forma fiable. Operaciones basicas en cada paso del procesamiento de datos. Medidas
de la informacion. Representacion de la informacién en las computadoras Cédigos de
representacion de la informacién areas de aplicacion de la informéatica, especialmente en
educacion

Algebra
Fundamentacion

La matematica ha contribuido al desarrollo de la informatica. Es fundamental que el
estudiante valore el &lgebra como un instrumento importante para comprender y resolver
los problemas que presenta la Informéatica.

La ensefianza del algebra tiene tres finalidades. Formativa, porque permite generar un
espacio adecuado para la comprension, desarrollo y aplicacién del pensamiento
deductivo. Informativa, al brindar herramientas auxiliares a través de métodos,
procedimientos heuristicos y algoritmicos o la construccion de modelos para resolver
situaciones problematicas. Y social, al permitirle al estudiante comunicar y transmitir sus
ideas matematicas por medio de diferentes canales.

La intencionalidad de esta asignatura consiste en que los alumnos se familiaricen con el
lenguaje matematico, lo comprendan, puedan argumentar y apliguen sus métodos. De
este modo, les permitird mejorar la capacidad de razonamiento deductivo, de andlisis y
de sintesis. Se pondra énfasis en el disefio de modelos algebraicos que se relacionan
con la resolucion de diversos problemas asociados a la Informatica.

Esta materia sirve de base para Célculo.
Objetivos

Que el futuro profesor logre:



v Construir modelos matematicos y pueda reconocerlos como herramientas para
resolver problemas.

v" Ampliar su formacion general de la Matematica, como parte de la formacion
necesaria para el aprendizaje y la ensefianza de la Informatica.

v' Desarrollar la capacidad de observaciéon, generalizacion, abstraccion,

razonamiento l6gico, deductivo y sintesis.

Conocer y utilizar software especifico para resolver problemas algebraicos.

Comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas como futuro

profesor en Informatica.

AN

Contenidos minimos

Nociones basicas del Algebra: Conjuntos numéricos. Propiedades de las operaciones.
Expresiones algebraicas. Ecuaciones. Aplicacion de situaciones problematicas.
Representacion. Inecuaciones lineales, enfoque gréafico y algebraico.

Matrices y sistemas de ecuaciones: Matrices y determinantes. Operaciones y
propiedades. Sistemas de ecuaciones lineales: clasificacion y resolucion. Inecuaciones
lineales, enfoque grafico y algebraico. Programacion lineal.

Vectores en el plano y en el espacio: definicion, expresion cartesiana, modulo. Vectores
paralelos, equivalentes y opuestos. Angulo entre vectores. Operaciones con vectores,
producto escalar, vectorial y mixto. Propiedades.

Calculo para informética
Fundamentacién

El concepto de funcion, de capital importancia para la matematica aplicada, se orientara
hacia la adquisicion de procedimientos referidos a los conceptos basicos del Calculo. En
el estudio de las representaciones, el papel de los recursos tecnoldgicos se hace
fundamentalmente enriquecedor, ya que permite interesantes trabajos a través de
secuencias de actividades en las que se analicen pardmetros y caracteristicas de
diversas funciones.

Otra nocién de capital importancia para los estudiantes de esta carrera es la de
aproximacion, a través de las ideas de sucesiones y series. Este concepto que
histéricamente cobrd importancia hace varios siglos, en la practica actual se encuentra
muy ligado a los avances de la informatica, siendo la base de las maneras de resolucién
de problemas de las ciencias empiricas y sociales.

También habra que abordar en esta asignatura algunas consideraciones sobre las
limitaciones inherentes de los recursos informaticos para el tratamiento de algunos
temas matematicos; muchas de estas limitaciones estan basadas en cuestiones de
redondeo y truncamiento que obstaculizan el trabajo con los nimeros reales.

Esta materia necesita de los conocimientos de Herramientas informaticas y algebra,
sirve de base para Programacion |, Ldogica Informatica y Recursos informaticos
aplicados a otras disciplinas.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Conocer en forma sistematica y profunda los distintos tipos de representacion de
las funciones y sus propiedades.



Acceder a las nociones béasicas del analisis matematico.

Abordar el analisis de funciones de una variable.

Aplicar los conceptos basicos del anélisis matemético.

Identificar y aplicar sucesiones y series en la resolucion de problemas.
Reflexionar acerca del rol de la mateméatica como parte de la formacion
necesaria para el aprendizaje y la ensefianza de la Informética.

Valorar el calculo como instrumento que permite la construccion de modelos
matematicos y lo reconozca como herramientas para la resolucion de problemas.
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Contenidos minimos

Funciones de un variable. Representaciones. Uso de herramientas tecnolégicas para
analizar las caracteristicas y regularidades de las funciones. Limite de una funcion.
Continuidad. Derivada. Propiedades. Aplicaciones. Antiderivadas. Areas y volimenes.
Integral definida. Aplicaciones.

Sucesiones. Series. Convergencia y divergencia. Aplicaciones.

Logica informatica
Fundamentacion

La l6gica es el tema central de esta asignatura que forma parte del plan de estudios del
Profesorado de Informatica, son sin lugar a dudas dos nucleos de fundamental
importancia dentro de la formacion matematica de quienes estudian carreras
relacionadas con la computacion.

El abordaje de las l6gicas clasicas constituye la base de la formacidén del pensamiento
deductivo. Las demostraciones constituyen una parte importante del pensamiento
matematico, su utilidad en las ciencias formales radica en correccion de las mismas. La
I6gica bivalente es el fundamento de la legitimidad de las estructuras de programacion.
Las algebras de Boole dan la base teédrica de los procesos logicos de la electrénica. Por
su parte, las ldgicas no clasicas deben ser abordadas, aunque sea de manera
introductoria, ya que en la actualidad sus aplicaciones informaticas han ido cobrando
creciente importancia en las Ultimas décadas.

Esta instancia curricular se nutre de los conocimientos construidos en las materias
Programacion |y Calculo para informéatica.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Acceder a las nociones basicas de légica.

v" Adquirir manejo de los temas de matematica discreta.

v' Abordar los desarrollos del lenguaje simbolico de las l6gicas proposicional y de

predicados.

Utilizar distintos métodos para legitimar el razonamiento deductivo.

Reconocer la importancia de las légicas no clasicas en el desarrollo actual de la

informatica.

v' Desarrollar légicas de pensamiento, asociadas a la matematica, que permiten
analizar, modelizar y resolver situaciones problematicas relacionadas con el
tratamiento de la informacion.

AN

Contenidos minimos
Logica proposicional. Logica de Predicados.

Algebras de Boole. Leyes. Su relacion con la l6gica proposicional.



Légicas no clasicas. Logicas polivalentes. Conjuntos difusos. Ldgica difusa.

Légicas modales. Logica intuicionista. Logicas no monotonicas. Consecuencias y
aplicaciones.

Modelizacion Matematicay Simulacién
Fundamentacion

El objetivo general de la asignatura es proporcionar una formacion sélida en el manejo
de los conceptos y técnicas utilizados en la simulacion de sistemas mediante el
procesamiento integral de modelos matematicos. Como otro modo de enfatizar la
busqueda y soluciones de problemas cientificos y profesionales aplicando técnicas
especificas.

Los contenidos de la materia se presentan en conceptos vinculados con experimentos
aleatorios y su modelizacién, con el objetivo de tomar decisiones en presencia de la
incertidumbre y de conceptos de tipo inferencial que implican una descripcion de un
fendbmeno a través de la informacién brindada por una muestra.

La introduccion de estos contenidos en la escuela, se sustenta en la importancia que ha
cobrado en la actualidad la informacion relacionada con el no determinismo en
situaciones cotidianas viéndolas desde el punto de vista del azar como del estadistico.
La metodologia para hacer inferencias se apoya en la teoria de probabilidades que le da
los conceptos tedricos necesarios para validar matematicamente los resultados
obtenidos.

Esta instancia curricular se nutre de los conocimientos construidos en las materias
Ingles | y Logica informética.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v/ Conocer las nociones basicas de la teoria de probabilidades.

v" Conocer las nociones basicas de la estadistica.

v' Conocer los estadisticos mas representativos de una muestra y el rol que
cumplen en la decision final para la aceptacién de una teoria, ley, hipotesis, etc.

v" Valorar la estadistica como un apoyo importante en la ensefianza de la
informatica y como herramienta en la investigacion

Contenidos minimos

Combinatoria. Probabilidad. Variables aleatorias discretas y continuas. Funciones de
distribucién. Estadistica descriptiva. Curvas de ajuste. Teoria de muestreo. Estimacion
de pardmetros. Teoria estadistica de las decisiones. Simulaciones aleatorias con
diferentes herramientas informaticas. Utilizacion pedagdgica e intencionalidad didactica
en cada caso. La estadistica como herramienta importante en el ambito de la
investigacion didactica.

Bloque: Informatica aplicada al Disefio y la Comunicacidn

Disefio |
Fundamentacién



La inclusion de la materia en el plan de estudios se fundamenta en el hecho de
considerar a la comunicacién visual y al disefio como componentes transversales de la
curricula en el marco de la cultura esencialmente visual en la que estamos inmersos y
por la cual somos protagonistas.

La comunicacién audiovisual como elemento basico en la construcciéon de significados
cobra relevancia en el contexto escolar. El desarrollo de las tecnologias digitales
posibilita transmitir ideas en otros lenguajes y de participar en nuevos medios digitales,
por lo que es fundamental el abordaje de los conceptos teéricos del disefio y de la
produccion audiovisual en forma integral. De este modo, el estudiante podra realizar
producciones, analizarlas y reflexionar acerca de las potencialidades que presentan los
recursos y herramientas utilizadas en las mismas.

Esta unidad curricular provee los fundamentos tedrico-practicos para facilitar y
enriquecer tanto la emision como la recepcién de la textualidad gréfica y audiovisual en
sus aspectos sintacticos y semanticos, permitiendo el estudio y la practica del disefio
gréafico y audiovisual. Por lo que sirve de base para el desarrollo de proyectos didacticos.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Conceptualizar los componentes sintacticos y semanticos de la textualidad
gréfica y audiovisual y los aplique en la decodificacién de los mensajes y en la
produccion de los propios.

v Integrar un repertorio de contenidos y experiencias que posibilite el ejercicio del
disefio en todos sus aspectos.

v' Utilizar la informatica para el disefio de formas, objetos y espacios, aplicando
principios del dibujo técnico y modelado 3D.

v' Experimentar con diversas técnicas y recursos de produccion audiovisual digital.

Contenidos minimos

La Informatica aplicada a la produccion audiovisual: digitalizacion, procesamiento y
edicién de imagenes digitales. Teoria del color. Tipografias. Principios de audio y video
digital. Técnicas y herramientas de edicién. Planificacion de proyectos de produccion
audiovisual.

La Informatica aplicada al disefio de formas, objetos y espacios: Principios de dibujo
técnico. Vistas y perspectivas. Componentes visuales basicos. Disefio por computadora.
Disefio, modelado y fabricacion 3D.

Disefio |l
Fundamentacién

A partir de los conocimientos construidos en Disefio |, en esta materia se abordara los
conceptos y técnicas relacionados con la Animacioén Digital, lo que le permitira al alumno
desarrollar las competencias que le permita crear producciones donde se combina
disefio, comunicacion y tecnologia para la comunicacion visual.

Se trataran las técnicas de animacioén tridimensionales y bidimensionales; de dibujo con
el uso de software vectorial; técnicas visuales e imagen y de sonido con el propdésito de
disefiar video juegos y paginas web

También, se pondra énfasis en la Realidad Aumentada por que permite de crear nuevos
espacios desde los cuales es posible mirar el mundo circundante desde otras
perspectivas. Se considera importante que los estudiantes conozcan estas nuevas



tecnologias para ampliar sus conocimientos y disponer de nuevos ambitos de aplicacion
como futuros profesores.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Integrar y aplicar en sus producciones los conocimientos tedrico-practicos de
alfabetizacion visual.

v Desarrollar animaciones interactivas mediante técnicas que incorporan
estructuras de control.

v' Comprender los conceptos y técnicas que se utilizan en el disefio de interfaces
graficas aplicadas a la Web.

v Planificar e implementar un sitio web.

v’ Caracterizar la realidad aumentada y reflexionar sobre las ventajas de aplicarla
en la educacion.

Contenidos minimos

Conceptos tedricos sobre comunicacion visual. Animacion digital. Técnicas y conceptos.
Animacion 2D y 3D. Interactividad y estructuras de control. Introduccion a la realidad
virtual y aumentada. Aplicaciones en educacion. Disefio de videojuegos.

Disefio de paginas web. Aplicacion de principios del disefio gréafico y la comunicacién
visual (tipografias, Estandares de disefio de paginas web. Lenguajes de marcado
hipertextual (HTML). Hipervinculos internos y externos. Incorporacion de elementos
interactivos basicos y creacién de contenidos dinamicos.

Discursos digitales
Fundamentacién

Tanto la produccién multimedia como las aplicaciones en Internet son herramientas
didacticas importantes para ser utilizadas en la escuela, ya sea en modalidades
presenciales o virtuales. Los diferentes elementos del discurso presentes en los textos
audiovisuales (sitios web, videojuegos, etc.) tienen sus propias convenciones
discursivas y sus propias particularidades segun las posibilidades y limitaciones de cada
soporte (celulares, tabletas, netbooks). Es fundamental que el estudiante desarrolle las
competencias que se requieren para leer, escribir y producir textos multimodales.

A partir de la reflexion metalinglistica, metadiscursiva y metacomunicativa, se propone
la exploracion, el analisis y la puesta en practica funcional de aspectos semioticos de la
comunicacion multimodal (texto, imagen, audio) con la intencion de que el futuro
profesor recupere saberes, analice criticamente y realice producciones en diferentes
soportes digitales.

Es fundamental favorecer el analisis y la aplicacion de los recursos discursivos y
pedagdgicos que potencian los medios de comunicacion y de informacién, como medio
de expresion y comunicacion. La exploracién y el estudio en profundidad de estas
herramientas favoreceran que el alumno pueda aplicarlas en integrarlas tanto en los
contenidos y practicas de otras materias como en su futuro desempefio en el ambito
profesional.

Objetivos

Que el futuro profesor logre:



v Desarrollar su competencia comunicativa, particularmente en lo que hace a su
desempenio en las practicas vinculadas con la lectura y escritura en soportes
digitales.

v Reflexionar acerca de las caracteristicas de los discursos en funcién de los
cambios contemporaneos en los medios de informacion y comunicacion.

v Explorar y se apropiarse de herramientas discursivas que faciliten la
comprension y las practicas de lectura y escritura hipertextuales.

v Acceder a conceptos relacionados con las reconfiguraciones de las narrativas
digitales y de los textos electrénicos, con el fin de integrarlos en sus futuras
practicas docentes.

v Reflexionar acerca del potencial comunicativo de los diferentes modos (palabra,
imagen, audio) y cédigos semibticos que se ponen en juego en los discursos
digitales.

v' Comprender los alcances e implicancias de la utilizacion de Internet como fuente
de informacién, desde la doble perspectiva de usuarios y futuros profesores.

v Plantear y resolver situaciones problematicas en forma colaborativa con sus
pares, para asi analizar e implementar estrategias de trabajo creativo y en
equipo.

Contenidos minimos

Los diferentes elementos del discurso presentes en el proceso del disefio y la
comunicacion virtual.

La comunicacion: presencial y virtual. El aprendizaje ubicuo. Entornos, dispositivos y
aplicaciones para la comunicacion virtual: la comunicacién mdévil (celulares, tablets,
netbooks). Los textos digitales (chat, SMS, e-mail, redes sociales).

La multimodalidad: analisis del discurso multimodal. Leer y escribir textos multimodales.
La imagen, el texto, el audio. La planificacién, el desarrollo y el analisis de textos
multimodales.

La arquitectura de la informacion en Internet. Validacion y circulacion de la informacion.
Hipertexto: historia, practicas de lectura y escritura. La escritura colaborativa: wikis,
blogs, redes sociales.

La convergencia mediatica y la cultura participativa. Las narrativas transmedia; usos
educativos. Los videojuegos: sus caracteristicas discursivas y pedagdgicas. Videojuegos
comerciales y educativos; desafios y posibilidades para la ensefianza y los aprendizajes.

Herramientas informaticas
Fundamentacién

Los recursos informaticos permiten hoy un acceso interactivo a diferentes tipos de datos
gue conducen a nuevas formas de comunicacion social: la sociedad virtual. La enorme
cantidad de informacion digital que circula en internet se elabora con diferentes
programas y herramientas que convergen en el disefio multimedia.

En esta instancia curricular, se propone un acercamiento a las aplicaciones de la
Informatica en relacion al disefio y la comunicacién multimedia, que posibilite al
estudiante avanzar en el estudio critico del proceso de creacion de contenidos
multimedia, en todas sus vertientes, desde la preparacion de la producciéon hasta la
postproduccion. Por lo que, se hace necesario que conozca y profundice sus
conocimientos en el alcance y limitaciones de las herramientas necesarias para dichas
producciones.



Se hace indispensable preparar a los estudiantes para desenvolverse en su medio a
través de la adquisicion de familiaridad con los recursos informaticos. Es indispensable
que el futuro docente conozca qué utilidad se le da a la computadora en el aula y cémo
utilizarla optimamente de manera reflexiva y consciente de los avances tecnologicos
como herramienta para la resolucion de problemas orientados a su futura practica
docente.

Por otra parte, es necesario permitir a los alumnos el desarrollo de conductas tendientes
a las actividades creadoras y responsables, fomentando la incorporacion de las
herramientas informaticas de manera pertinente en su tarea diaria.

Esta materia, por su operatoria basica es propedéutica para el resto de las materias de
la carrera.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Conocer e incorporar las herramientas informaticas que se usan en las
producciones multimedia.

v' Reflexionar acerca de las ventajas y limitaciones que presentan los programas y
las herramientas que convergen en el disefio multimedia.

v Aplicar los recursos informaticos, como medio de expresion y comunicacion a
través del disefio y la produccién multimedia en su quehacer cotidiano.

v' Familiarizarse con el uso de la computadora como herramienta que le permite
mejorar, facilitar o desarrollar actividades favoreciendo el proceso de
transferencia en su estudio y futura practica docente.

v' Reflexionar acerca de los problemas que se producen en el procesamiento y
comunicacion de la informacion.

v/ Estimular su creatividad por medio del aprovechamiento de recursos informaticos
gue aumenten su capacidad de expresion.

Contenidos minimos

Tratamiento de la informacion. Procesadores de textos. Compaginacién, disefio e
impresion de diferentes tipos de documentos. Manejo de tablas. Creacién de distintos
tipos de documentos. Planilla de calculo como herramienta para la modelizacion.
Graficos y funciones. Editores de paginas web. Generadores de mapas conceptuales.
Programa de presentaciones. Creacion, organizacion y disefio de una presentacion.
Programas de disefio gréfico. Disefio y armado de presentaciones.

Bloque: Paradigmas, algoritmos y lenguajes de programacion

Programacion |
Fundamentacion

Esta materia es inicial para comenzar a desarrollar una légica para la resolucién de
problemas mediante el uso de computadoras. Se ha reconocido a la programacién como
una practica intelectual que conlleva el desarrollo y la organizacion del pensamiento
I6gico. Al programar se ponen en juego habilidades y estrategias intelectuales que
involucran procesos no solamente légicos, sino también creativos, intuitivos y analiticos
para buscar distintas vias de resolucién de problemas mediante técnicas informaticas
aplicadas a la programacion. La programacion permite dar solucién mediante la creaciéon
de modelos apropiados a problemas de distintos ambitos: sociales, matematicos, fisicos,
cientificos, educativos y comerciales. También permite la creacién de aplicaciones



educativas propias y apropiadas enriqueciendo el proceso de construccion del
aprendizaje.

En esta materia se tratard la metodologia de la programacion estructurada (Lenguaje C)
y seré propedéutica para Programacion Il y Programacion Il

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Desarrollar competencias en la resolucion de problemas a través de la creacion
de algoritmos.

v Interpretar y analizar un problema de procesamiento de datos y busque la
soluciéon mediante la confeccién de un programa, pasando del lenguaje natural al
pseudocodigo y luego del pseudocédigo a la codificacion en lenguaje
estructurado.

v' Acceder a las herramientas metodolégicas necesarias para el desarrollo de
software.

v Utilizar los recursos y dispositivos de una computadora para accionarlos
mediante su programa.

v' Desarrollar la creatividad y la abstracciéon en la construccion de programas para
computadoras, valorando el aporte de la matematica en la programacion.

v' Poner en juego su capacidad reflexiva, critica y desarrollar estrategias para
evaluar el resultado de sus producciones.

v" Adquirir aptitud en la resolucion de problemas a través del desarrollo de
programas.

v' Explorar en forma independiente las posibilidades que ofrece un lenguaje
estructurado.

v' Valorar la importancia de la correcta seleccion de una estructura de
programacion.

Contenidos minimos

Métodos de representacion de un problema de procesamiento de datos, (informal:
lenguaje natural, y formal: seudocddigo). Conocimiento de los distintos tipos de datos.
Resolucion de diferentes problemas de la vida real utilizando pseudocodigo. Procesador,
ambiente, accién y condicién. Constantes y variables. Tipos de datos. Expresion y
asignacion aritmética. Asignacion logica. Expresiones y Sentencias. Operadores.
Aplicaciones en pseudocddigo. Etapas de la resolucién de problemas. Estructuras de
control: de decision y de repeticién. Estructuras anidadas. Modularidad. Funciones.
Procedimientos. Pasaje de pardmetros. Resolucion de problemas. Computadores y
codificacién. Estructuras de datos: arreglos (vectores y matrices). Ordenacion, basqueda
e intercalacion. Estructuras de datos: variable compuesta., listas, pilas, colas.
Estructuras de datos estaticas y dinamicas. Organizacion de datos. Proceso de
compilacion en general y puesta en marcha del programa (creacion de entregables e
instalacion).

Programacion I
Fundamentacion

En un mundo tecnoldgico, organizar estructuras para almacenar datos digitales,
procesar y extraer informacion juega un papel fundamental. El propésito de este
espacio, permitira al estudiante construir un conocimiento superior trasladable a
situaciones aulicas que respondan a necesidades que forman parte de la vida cotidiana
y escolar.



Se hara énfasis en el disefio y la operacion de bases de datos y en la reflexion de los
problemas que se presentan con la redundancia e inconsistencia en los datos. Ademas,
se trataran las teméticas relacionadas con las normas de seguridad.

Esta materia le permitira al alumno trabajar con otra metodologia de programacion. Se
nutre de los conocimientos construidos en programacion | e Informética y sirve de base
para abordar los contenidos de Programacion Ill y Proyectos educativos.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Comprender el papel que desempefian los modelos de datos en el disefio de
bases de datos para su posterior procesamiento y retroalimentacion.

v' Experimentar en el disefio conceptual y légico de base de datos, profundizando
en el disefio I6gico con el modelo relacional y su explotacion mediante macros y
programacion.

v" Resolver situaciones-problematicas-simuladas mediante la creacion de base de

datos abstrayéndose de la herramienta o producto tecnolégico, y gestione el

procesamiento de los datos para obtener informacion.

Seleccionar y utilizar un software de base de datos que permita programacién

Construir un juego educativo transversal con alguna materia del nivel secundario.

Aplicar técnicas de construccion y automatizacion de algoritmos sencillos para el

procesamiento numérico y simbdlico de datos.

v" Analizar las aplicaciones de bases de datos en situaciones de ensefianza-
aprendizaje

ANRNIN

Contenidos minimos

Bases de datos: Caracterizacion de los modelos de bases de datos. Bases de datos
relacionales. Diagramas Entidad-Relacion. Caracteristicas de los sistemas gestores de
bases de datos (SGBD). Uso y aplicacién de lenguajes de consulta libres y propietarios.
Creacion de bases de datos.

Manejo del entorno. Disefio de tablas, propiedades. Operaciones con tablas y registros.
Diferenciacion entre uso y utilidad de vista de disefio y vista de datos. Relaciones entre
tablas. Reglas de validacion. Integridad referencial. Consultas y filtros. Uso de
operadores légicos, mateméaticos y de seleccion. Uso de comodines. Creacion y
utilizacion de mobdulos, macros, procedimientos y funciones. Importar y exportar:
vinculacién con otras herramientas del paguete MS Office.

Disefio de interfaces para el usuario: Disefio y programacion de Formularios para tablas
y consultas. Insercién de elementos multimedia, creacién de botones que permitan el
procesamiento de datos. Uso de variables y constantes. Disefio de Informes para tablas
y consultas. Confeccién y programacién de Graficos Dinamicos. Disefio y preparacion
de juegos educativos.

Programacion Il
Fundamentacion

La programacién, constituye una herramienta tecnoldgica fundamental que permite la
creacion de modelos de hechos y / o situaciones de entidades diversa, desde aspectos
de la naturaleza, hasta el desarrollo de sistemas de gestion de informacion, pasando por
la simulacién de procesos que de otro modo requeririan el uso intensivo y a veces
destructivo de elementos reales puestos a prueba. El paradigma mas representativo



para el desarrollo de aplicaciones es el de la Programaciéon Orientada a Objetos, porque
implica la creacion de objetos del mundo real; sus programas posibilitan reutilizar el
codigo, optimizando el desarrollo de software; lenguajes como JAVA permite que sea
ejecutado en cualquier maquina, con cualquier sistema operativo, en plataformas Web y
sistemas embebidos.

El tratamiento de estos conceptos es fundamental para la formacién del futuro profesor
debido a que las aplicaciones Web son Utiles para desarrollar materiales educativos
tanto para el aula como para las actividades administrativas de la escuela.

Ademas, el uso de dispositivos moviles y la proliferacion de sistemas embebidos
requieren que los alumnos posean los conocimientos para desarrollar aplicaciones para
estas plataformas.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v" Resolver problemas aplicando la programacién orientada a objetos.

v Desarrollar en las aplicaciones diferentes tipos de objetos, métodos, y
estructuras de control en lenguaje JAVA.

v Aplicar las herramientas de herencia, polimorfismo y patrones de disefio en el
desarrollo de aplicaciones.

v Valorar el lenguaje como herramienta para el disefio de aplicaciones educativas.
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Caracterizar aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red.

v' Comprender tecnologias y estandares para el disefio e implementacion de
aplicacion web utilizando programacion en el lado del cliente y del servidor
accesando a una base de datos.

v' Conocer las tecnologias para el desarrollo de aplicaciones moviles.

v' Reflexionar acerca de las limitaciones de los dispositivos mdviles a nivel de
programacion y de dispositivo.

v' Realizar pruebas del funcionamiento de aplicaciones moéviles en ambientes
reales y de simulacion.

v' Documentar sus desarrollos y los evalle criticamente.

Contenidos minimos

Metodologia de la programacion orientada a objeto: Modelo de Objetos. Conceptos de
abstraccion, representacion, operaciones. Estado de los objetos. Comportamiento de los
objetos. Encapsulamiento. Atributos, constructores y métodos. Expresiones. Sentencias
de asignacion, decision, repeticion.

Entrada/Salida interactiva con el usuario. Estructuras de datos: Cadenas, arreglos,
enumeraciones, listas, arboles. Funciones. Herencia y polimorfismo. Sobrecarga.
Excepciones. Interfaces Gréficas de Usuario. Patrones de disefio. Frameworks de
desarrollo.

Desarrollo de aplicaciones: para distintas plataformas y arquitecturas. Caracteristicas de
los lenguajes para la arquitectura cliente y la arquitectura servidor. Analisis y Desarrollo
de aplicaciones para ambas arquitecturas.

La plataforma web, componentes y funcionamiento. Programacién web, frameworks vy
manejadores de bases de datos. Seguridad en aplicaciones web cliente-servidor.

Conceptos de las tecnologias y herramientas moviles y distribuidas. Middleware.
Aplicaciones. Metodologia de desarrollo y ejecucion de aplicaciones mdviles. Disefio de



interfaces gréaficas y gestion de eventos. Proveedores de contenido. Administracion de
datos en dispositivos moviles.

Disefio de sistemas informéaticos
Fundamentacién

Este seminario esta orientado al proceso de disefio de sistemas informaticos para la
escuela y el aula. Lo que permitira al estudiante reflexionar acerca de los efectos que
pueda producir su inclusién sobre el entorno en el que deba funcionar, adecuando los
criterios de disefio a las caracteristicas del mismo; los dispositivos digitales disponibles y
fundamentalmente, las capacidades de las personas que van a utilizarlo, de modo que
su operacion sea sencilla, comoda, efectiva y eficiente.

Abordar el ciclo de vida de un proyecto de software, posibilitara definir e implementar las
distintas fases que se requieren para validar las aplicaciones desarrolladas.

Detectar y estudiar las probleméaticas de la informatica en el contexto escolar, que se
relacionan con las necesidades de nuevos programas que corran en cualquier
plataforma y arquitectura, posibilitard el andlisis de diferentes situaciones en forma
colaborativa y el alcance de progresivos niveles de autonomia en la creacion y
produccion de soluciones, en las que se utilice el lenguaje de programacion mas
apropiado.

El conjunto de actividades y conceptos que se tratan en esta instancia curricular
caracterizan la Informatica como campo de conocimiento. Como es sabido, es una
disciplina altamente dindmica que obliga a la permanente actualizacion de
conocimientos, constantemente asistimos al nacimiento de nuevas tecnologias y al
desvanecimiento de otras, por lo tanto se torna imprescindible que, los futuros docentes
tengan un panorama integral sobre el acontecer tecnolégico.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Comprender la importancia de realizar un correcto andlisis de sistemas antes del
desarrollo y programacion de una aplicacion, incluyendo el seguimiento del ciclo
de vida de la misma.

v" Resolver problemas mediante el disefio de sistemas con la aplicacion del
paradigma de desarrollo y la metodologia mas apropiada a cada situacion.

v" Profundizar, integrar y actualizar los conocimientos informaticos.

Contenidos minimos

Analisis y resolucion de problemas del campo informéatico: etapas en la resolucién de un
problema del campo informatico. Fundamentos del analisis de sistemas. La organizacion
escolar y su impacto en los sistemas de informacion. Determinacion de la viabilidad y
administracion de las actividades de analisis y disefio. Técnicas de recoleccion de
informacion.

Ciclo de vida de un software: fases y modelos para el desarrollo de aplicaciones.
Metodologias de Analisis y desarrollo de sistemas, planificacion, disefio, programacion,
pruebas, implementacién y documentacion.

Desarrollo de aplicaciones: analisis y desarrollo de programas o sistemas informaticos
para distintas plataformas (web, dispositivos méviles, embebidos, etc.) y arquitecturas.

Inteligencia artificial



Fundamentacién

La Inteligencia Artificial es una la rama de la computacion que desarrolla procesos que
imitan la inteligencia de los seres humanos y su principal aplicacion es la creacién de
maquinas para la automatizacion de tareas que requieran un comportamiento
inteligente.

Tiene sus métodos y sus técnicas que se aplican para resolver problemas de diferentes
campos sociales. Para lo cual, se deben aplicar conocimiento experto. Es fundamental
abordar los nuevos enfoques en los que se imita el comportamiento humano, donde se
manipulan simbolos porque la inteligencia necesita conocimiento y éste tiene sus
propiedades especificas. Es importante que el alumno se acerque al estudio de esta
rama del conocimiento informéatico porque tiene impacto en el ambito social,
especialmente en el educativo.

Es fundamental que el estudiante que conozca y experimente otras metodologias de
programacion como lo son la programacion légica y la programacion de robots;
reflexione acerca de las caracteristicas de los sistemas hibridos y sus impactos en el
mundo actual.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Analizar la evolucion y estado actual de la IA.

v' Reflexionar acerca de las ventajas, limitaciones y aplicabilidad de las distintas
herramientas que utiliza la inteligencia artificial

v Aplicar las técnicas de la inteligencia artificial en la resoluciéon de problemas.

v' Reflexionar acerca de las distintas formas de representar el conocimiento.

v' Comprender la utilizacién de robots y las consecuencias econémicas, sociales y
éticas generadas por su inclusion.

v Caracterizar los sistemas hibridos y analice su impacto social.

Contenidos minimos

Historia y evolucion de la Inteligencia Artificial: Paradigmas. Problemas y Limites de la |
A. Implicancias sociales, econdmicas y educativas. Enfoque basado en Agentes
Inteligentes. Agente y su entorno, aprendizaje y autonomia. Sistemas multiagentes.

Lenguajes de programacion de la Inteligencia Artificial: Técnicas de programacién en
I6gica. Lenguajes LISP y PROLOG. Funciones y manejo de listas. Relaciones
recursivas. Resolver problemas mediante planificacion y busqueda. Formulacion del
problema. Estrategias de busquedas con y sin informacion.

Campos de desarrollo de la Inteligencia artificial: Robética. Programaciéon de
controladores. Manejo de sensores y actuadores. Programacién por trayectorias y por
posiciones. El rol de los simuladores.

Sistemas expertos. Sistemas basados en el conocimiento. Arquitectura - Base de
conocimientos y motor de inferencia. Redes neuronales. Sistemas hibridos. Aprendizaje
supervisado y no supervisado. Algoritmos genéticos. Aplicaciones en la educacion.

Bloque: Estructura fisica y l6gica de los sistemas digitales
Sistemas informéaticos
Fundamentaciéon

Esta instancia curricular aborda los conocimientos relacionados con los aspectos que
caracterizan al soporte fisico y légico de los sistemas informéticos de procesamiento de



informacion y abarca contenidos relacionados con la estructura, la organizacion y el
funcionamiento de las computadoras y los dispositivos de entrada y salida que los
vinculan con su entorno. Uno de los motivos esenciales de esta asignatura es la
formacion de profesionales docentes con una perspectiva multidisciplinar, que puedan
adaptarse a las continuas innovaciones tecnoldgicas, y asimismo contemplar la
comprension de las caracteristicas de los sistemas operativos actuales y su influencia
en las actividades de ensefianza cotidianas, incluyendo el uso, la gestién y la
configuracion de software y hardware.

Este taller convoca a la continua actualizacion tecnologica para la formacion del
estudiante, favoreciendo practicas relacionadas con la resoluciébn de problemas
asociados a la seleccion, instalacion, puesta en marcha y mantenimiento de los
sistemas informéticos.

En funcién de la necesidad que surge del uso multiple y contando con la posibilidad de
hacer converger la multiplicidad de sistemas en el actual mundo globalizado, es que se
propone la inclusion de la utilizaciéon de multiplataforma de hardware y software y
pluralidad de medios para el acceso a la informacién de los sistemas informaticos. En
donde, se resalten las caracteristicas que presenta el Software libre como paradigma
didactico-educativo y la importancia de su utilizacion en el ambito escolar.

Cabe destacar que trabajando con la unicidad de herramientas se lograran mejores
rendimientos en la formacién de los futuros docentes para asi orientar las nuevas
miradas como un gran sistema relacionado.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Caracterizar las arquitecturas de los diferentes sistemas informaticos.

v"Analizar las diferentes tecnologias relacionadas con el software y el hardware.

v' Reflexionar acerca de las limitaciones que la arquitectura de los diferentes
sistemas condiciona al software de base.

v" Resolver problemas asociados a la seleccion, instalacién, puesta en marcha y
mantenimiento de los sistemas informaticos.

Contenidos minimos

Arquitectura de los sistemas digitales. Introduccion al Hardware: libre, abierto y
propietario. Partes y funciones de una computadora. Representacion de la estructura.
Memorias: tipos y caracteristicas; Periféricos. Ensamblado e instalacion de dispositivos
informaticos. Sistemas embebidos. Dispositivos moviles.

Sistemas Operativos. Libres y privativos. Funciones, componentes y arquitectura.
Instalacion. Tipos de sistemas operativos: segln su servicio, su estructura, su medio.
Técnicas de administracion de memoria, de archivos, de usuarios y seguridad.
Operaciones basicas. Técnicas de instalacion y configuracion de programas.

Hardware y software del procesamiento de dato. Blogues funcionales del hardware,
comunicacion entre periféricos, memorias, Microprocesador y los diferentes recursos
I6gicos de los sistemas digitales. Relaciones entre capacidad, rendimiento y velocidad
del sistema.

Redes y comunicacién de datos
Fundamentacion

La importancia de las redes informaticas radica en el mejor aprovechamiento de sus
componentes: hardware, software y recursos humanos. Las tendencias actuales en



telecomunicaciones de todo tipo se basan en la organizacion de redes. A través de las
mismas se transmiten todo tipo de informacion: textos, imagenes, sonidos, videos. La
utilizacién de estas redes en educacién abre una perspectiva muy favorable para el
futuro docente, donde el uso de sus multiples recursos enriquece el trabajo en el aula.
Por lo que requiere de un tratamiento didactico y ético de su utilizacion.

En el desafio de redimensionar y jerarquizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, se deben tener presentes los fines de la educacién: la formacién del
alumno critico y transformador de la realidad y la preparacion para la insercién laboral,
con el objeto de alcanzar las capacidades y competencias necesarias para el mundo
actual.

En la actualidad, no podemos concebir los avances tecnoldgicos sin referirnos a las
redes.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Conocer y comprender las ultimas tecnologias de redes del mercado y
visualice sus posibilidades de aplicacion en el proceso educativo.

v' Conocer las tendencias del mercado en cuanto a futuras tecnologias de
redes

v Describir la naturaleza y funcion de las redes locales y extendidas.

v Identifique las caracteristicas y aplicaciones de los distintos tipos de redes
en el proceso educativo.

v Describir las tendencias actuales y futuras en cuanto a telecomunicaciones y
redes.

v' Comprender y diferenciar el funcionamiento de las redes inalambricas de las
cableadas, las ventajas y desventajas respecto de su uso.

v' Comprender la importancia de la utilizacion de redes en educacion.

v' Disefiar e implementar el armado de una red de acuerdo a las distintas
posibilidades de una sala de computacion.

Contenidos minimos

Redes y teleinformatica. Concepto de red. Las redes a través de la historia. Diferentes
clasificaciones: Alcance, direccionalidad, topologia, funcién. Hardware y software de red.
Protocolos y estandares de comunicacion. Medios de transmision: redes cableadas e
inalambricas, adaptadores y dispositivos de interconexion. Modelo de Referencia de
Interconexién de Sistemas Abiertos (OSI) — TCP/IP. Redes de area local (LAN):
protocolo, hardware, estructura fisica y ldgica, técnicas de instalacion, configuracion,
diagnéstico y mantenimiento — Aplicacién en el aula. Sistemas operativos de redes:
funciones del servidor y del cliente, componentes, administracién de cuentas. Seguridad
informatica. Utilizacibn pedagdégica de las redes WAN, Internet 2.0 y sus tecnologias
involucradas.

La red escolar y el uso del servidor en la clase. Configuraciones de diferentes tipos de
redes. Distintos puntos de accesos. Configuraciéon del piso tecnolégico escolar:
dificultades, organizacion del contenido del servidor. Reparacién. Creacién de los grupos
de usuario administrativo, alumno y docente con y sin proteccion.

Técnicas digitales
Fundamentacion



La electronica digital es el tema central de esta asignatura que forma parte del plan de
estudios del Profesorado de Informética, para aplicarla en el disefio e implementacion de
circuitos

El abordaje de la Electronica anal6gica permite caracterizar los principales elementos
pasivos. Conocer los convertidores, le permitird al alumno realiza practicas con estos
circuitos integrados operando con Lenguajes HDL.

Este espacio curricular permitird que se profundicen los conocimientos relacionados con
las tecnologias de hardware, el disefio de interfaces e integrar soluciones
computacionales con diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Caracterizar las nociones fundamentales de la operacién de los circuitos
digitales y sus componentes

Desarrollar aplicaciones digitales que coadyuven a la solucién de problemas
computacionales.

Desarrollar habilidades para el disefio de circuitos digitales.

Manejar instrumentos de medicién implementando circuitos.

Analizar problemas teéricos implementando la solucién con circuitos digitales.
Implementar circuitos digitales utilizando un lenguaje HDL

Interpretar diagramas de circuitos digitales.
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Contenidos minimos

Introduccién al analisis basico y uso de circuitos eléctricos-electronicos sencillos.
Descripcion del comportamiento de los circuitos elementales: compuertas.
Caracteristicas de multiplexores. Formas de disefio con Multiplexores.

Dispositivos pasivos. Dispositivos activos. Circuitos tipicos. Compuertas logicas Disefio
de circuitos combinacionales. Ldgica secuencial. Disefio de circuitos secuenciales.
Familias logicas. Convertidores. Dispositivos légicos programables. Programacion de
circuitos combinacionales y secuenciales con HDL utilizando diversos métodos.

Bloque: Construccion del conocimiento informatico en el aula
Sujetos del nivel

(Adolescentes, adultos y gerontes)

Fundamentacion

Esta materia se halla incluida en el Campo de la Formacién Especifica (CFE),
abordando como objeto de estudio la dinamica evolutiva de la psiquis del ser humano, la
ontogénesis de los procesos psiquicos y las caracteristicas propias de las etapas de la
adolescencia, la adultez y la vejez, como construcciones socio-histéricas.

El analisis de los procesos de constitucion del psiquismo humano en estas etapas
implicara constantemente la vision de esa construccion como funcion de los vinculos
gue el individuo establece con su medio ambiente directo y con los fendmenos sociales,
histéricos y culturales que también lo determinan en su conducta y fundamentalmente,
en sus aprendizajes.

Ubicandose en una perspectiva genética, profundiza las mediaciones que operan para
gue el ser humano pase de una condicion inicial mayormente biolégica a su constitucion
como sujeto de cultura, y por tanto se enfoca en sujetos singulares que son actores de
transformaciones y productores de significados en sus interacciones permanentes con el



medio. Su perspectiva incluye la dimension temporal y la historicidad, considerando el
problema de la continuidad y el cambio, de la periodizacion en etapas, estadios, fases,
posiciones, periodos criticos, etc., y la problemética de sus criterios de demarcacion.

Desde este abordaje se constituye al Sujeto del Aprendizaje como objeto de andlisis,
contextualizdndolo en su marco historico, social y cultural. Con el fin de comprenderlo
como sujeto humano en su constitucion y devenir, se considera el aporte de diversos
enfoques tedricos que lo investigan y explican; entre ellos, principalmente el
Psicoanalisis, que aporta elementos para la comprensién de la estructuracion del sujeto
psiquico, y la Teoria Psicogenética que explica el desarrollo intelectual del sujeto que
conoce.

Desarrollo, aprendizaje y accién son producto de la interaccion entre sujeto y objeto,
asumiendo que el sujeto no recibe pasivamente las influencias formativas, sino que se
transforma a partir de su propia actividad de organizacion de la experiencia, dando lugar
a una interaccion entre lo intrasubjetivo y lo intersubjetivo.

Objetivos
v Que el futuro profesor logre:

v' Reflexionar acerca de las implicancias sociales y educacionales de los cambios
histéricos en la infancia, adolescencia, adultez y senectud, contextualizando
estas etapas en el contexto cultural de nuestra época.

v' Comprender las bases conceptuales y epistemolédgicas de las principales teorias
sobre el desarrollo cognitivo, emocional y social.

v Acceder a los conocimientos teéricos de la psicologia evolutiva para el ejercicio
profesional con poblacién adolescente, adulta y geronte.

v' Conocer y comprender las caracteristicas de los adolescentes, los adultos y los
gerontes, en cuanto al desarrollo de las areas cognitiva, afectiva, motriz y social.

v' Conocer las problematicas y las caracteristicas de la discapacidad y la diversidad

desde una perspectiva histérica y social.

Aplicar estos conocimientos al analisis de situaciones aulicas.

Contextualizar las manifestaciones de conductas tipicas del adolescente, el

adulto y el geronte, en los procesos sociales de la época.

v' Plantear una modalidad de trabajo operativa e integradora de los aspectos
intelectuales, emocionales y sociales propios de todo aprendizaje.
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Contenidos minimos

Las teorias explicativas del desarrollo afectivo, cognitivo y psicosocial: psicoanalisis,
conductismo, constructivismo y escuela sociohistérica.

La dimensién temporal del desarrollo: estructura y acontecimiento. Estructura y génesis.
Diacronia y Sincronia. Tiempo l6gico y tiempo cronolégico. Continuidad y discontinuidad.
Diferencias individuales en la adquisicion del desarrollo.

La dimension de género como estructuradora del desarrollo.
Pubertad y adolescencia. Los cambios fisicos y sus repercusiones psicoldgicas.

La adolescencia como fendmeno de multideterminacién. Principales aproximaciones
tedricas sobre la adolescencia. Enfoque bioldgico, sociocultural, antropoldgico,
psicogenético y metapsicoldgico.

La constitucion de la identidad: crisis y dificultades. La sexualidad en la adolescencia.
Importancia e influencia de los modelos en los procesos de identificacion. Las
transformaciones acontecidas en las relaciones sociales y afectivas.

Caracteristicas evolutivas de la transicion de la adolescencia a la adultez.



La adultez y las diferentes definiciones de acceso a la etapa: subetapas de la adultez.
Genitalidad. y roles parentales. La crisis de la mitad de la vida y sus diferentes modos de
resolucion. Educacion para el desarrollo del adulto. El rol docente en esta etapa.

Concepto de senescencia como un periodo evolutivo en la vida. Historia de la vejez.
Dinamica de la transicién de la mediana edad hasta la vejez. Tercera edad y cuarta
edad.

La vejez como fendmeno subjetivo. Interioridad y subjetivacion. Cuerpo y temporalidad
en el envejecimiento.

La vejez: los cambios en la percepcion de la temporalidad. Personalizacién de la propia
finitud. Los duelos en la vejez. Teoria del apego y de desapego. Vejez y cultura.

Informéatica educativa |
Fundamentacién

La Informética se ha convertido en un area que mayores cambios ha tenido en las
Ultimas décadas, debido a la diversidad de aportes generados por ésta a la sociedad del
conocimiento y a su compleja integracion con las dinamicas sociales que la han obligado
a ser algo mas que una disciplina técnica. Razones por las cuales, la educacion
informética no es un proceso sencillo. La informatica educativa incluye desarrollos
tedricos, practicas educativas e investigativas, por lo que, aporta los fundamentos
acerca de los enfoques y modos de tratamiento que se da a la informatica en los
distintos niveles de ensefianza.

Para que el estudiante comprenda estas dinamicas es necesario abordar los diferentes
tratamientos didacticos: desde ensefiar programacion y luego el aprendizaje de las
herramientas informaticas, que se ha sustentado en la concepcidén de alfabetizacion
informatica, hasta la construccion de una cultura digital escolar con la inclusion de las
TIC. También, es fundamental que analice los lineamientos curriculares, diferenciando
los propdsitos y fines para la ensefianza y aprendizaje de la informatica como disciplina
de los que hacen referencia al abordaje y tratamiento de la informéatica como recurso o
medio didéactico.

Abordar el uso pedagdgico de los diferentes recursos digitales permitira al futuro
profesor reflexionar acerca de las posibles formas de construccién de los conocimientos,
tipos de aprendizajes que promueven y los conflictos cognitivos que se pueden
presentar y en funcién de ello, seleccionar la estrategia didactica mas apropiada en
funcién de un contexto especifico. De esta manera, ira construyendo el rol profesional.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v/ Caracterizar los diferentes enfoques de la informatica que existen en la escuela,
identificando sus vinculaciones con las diversas concepciones de ensefianza y
aprendizaje que promueven.

v' Comprender las caracteristicas culturales y psicologicas de los alumnos del nivel
medio y superior, y las formas en que construyen los conocimientos informaticos.

v' Reflexionar acerca de los objetos de estudio de la Informatica, comprendiendo
los diferentes paradigmas que orientan su abordaje y tratamiento en el contexto
escolar.

v Diferenciar los enfoques, alcances y profundidad que se utiliza en la formacion
técnico-profesional, del que se aplica en la formacién general.



v Seleccionar, ejecute y evalle programas informaticos desde variados soportes
tecnolégicos para el desarrollo de proyectos integrados y experiencias
colaborativas.

Contenidos minimos

La Informética como objeto de estudio: paradigmas y tendencias para su abordaje en la
escuela. Los diferentes enfoques de la informatica en la escuela. Del paradigma de la
programacion al paradigma de las herramientas. De la alfabetizacion informética a la
cultura digital escolar. Las TIC y el paradigma de las redes extendidas. La informatica
educativa, evolucién y estado actual. Caracteristicas en Argentina. Sus aportes para la
ensefianza y aprendizaje de la informética como disciplina y su diferenciacion respecto
al abordaje y tratamiento como recurso o medio didactico. El Sistema educativo: los
desafios pedagogicos ante el mundo digital. La escuela de hoy. Andlisis de los disefios
curriculares de nivel medio y superior. Sus estructuras, propdsitos, objetivos,
fundamentaciones, implementacioén en Capital Federal y Provincia de Buenos Aires.

Los recursos didacticos digitales. Clasificacion y usos pedagoégicos de los diferentes
tipos de recursos digitales. Los conflictos cognitivos y diferentes formas de construccion
de los conocimientos mediados por estos recursos didacticos. Analisis y disefio de
actividades para resolver problemas o elaborar productos.

Criterios de evaluacion y seleccion de software educativo. Su aprovechamiento en el
aula. Tipos de aprendizajes que promueve. Su funcion en la seleccion de estrategias
didacticas. La Informatica orientada a la formacion técnico-profesional y la Informatica
como disciplina cientifica. Identificacion de los conceptos e ideas invariantes, que
caracterizan a la Informatica como campo de conocimiento.

Informatica educativa ll
Fundamentacion

Esta materia se focaliza en la educacion formal de la informética en la modalidad
presencial y a distancia. Su fundamentacion se basa en la necesidad de reflexionar
acerca de los marcos curriculares explicitados en los documentos oficiales; la historia y
tradiciones presentes en las practicas de ensefianza y aprendizaje de la informatica
atendiendo a los mudltiples enfoques que de ella se hace en los distintos niveles
educativos. Se busca brindar a los futuros docentes los elementos tedricos necesarios
para disefiar diferentes estrategias de ensefianza de la Informética contemplando las
multiples dimensiones que afectan el acto educativo.

Se busca que los estudiantes puedan aplicar con conciencia las teorias implicadas en la
elaboracion de sus propias secuencias didacticas, seleccionar materiales y producir
propuestas de trabajo adecuadas al nivel educativo medio y superior, atendiendo a la
diversidad presente en las aulas. Se proveeran las herramientas conceptuales
necesarias para identificar y actuar al frente del aula, comprendiendo que dicho abordaje
nunca es unidireccional.

Se pretende desde este espacio brindar una formacion tedrico-metodologica en
investigacion que le permita al estudiante problematizar la realidad educativa para
actuar sobre ella.

Las tematicas tratadas en este espacio sirven de base teérica y se articulan e integran
con las que se abordan en el tramo Intervencién docente en contextos reales, que se
llevaran a la practica en la unidad curricular Construccién de la practica docente | y Il.

Objetivos

Que el futuro profesor logre:



v Caracterizar los sistemas didacticos, diferenciando claramente, la naturaleza de
las relaciones e interacciones que se producen en un escenario escolar y en uno
de formacién de formadores a través de las teorias didacticas especificas.

v Considerar la evaluacién como parte del proceso de ensefianza—aprendizaje y no
COmo una instancia contrapuesta al mismo.

v' Reflexionar acerca de la evolucién y estado actual de la ensefianza de la
Informética; para encuadrar tedricamente la actividad de planificar, observar y
evaluar.

v' Reflexionar acerca del rol docente, su desempefio, su actualizacion y su
profesionalismo.

v' Analizar y reflexionar sobre los distintos enfoques y modelos de ensefianza de la
Informética, favoreciendo la elaboracion de propuestas y secuencias de
ensefianza y estrategias de evaluacion.

v' Adquirir las herramientas tedrico-metodolégicas para realizar proyectos de
investigacion.

v Desarrollar el criterio y actitud de indagacion y sistematizacién del conocimiento
de la realidad educativa.

Contenidos minimos

La naturaleza de la informatica en los sistemas didacticos. La funcion del docente en el
proceso de la transposicion didactica. ElI docente dentro del sistema educativo y como
parte de la noosfera. El Sistema Educativo Argentino, legislacién, normativas, centros,
etc. propuestas curriculares, planes de estudio, asignaturas, etc. El contrato didactico
desde diferentes perspectivas tedricas y sus implicaciones en el funcionamiento del
aula. La didactica de la informatica y su relacibn con otras didacticas especificas.
Reflexiones sobre el proceso ensefianza/aprendizaje en Informética. Integracién de las
Tecnologias Digitales en la Educacién secundaria y superior. El enfoque basado en la
resolucion de problemas, el trabajo por proyectos, el aprendizaje colaborativo. El
proceso de institucionalizacion del conocimiento

El discurso digital escolar. Su disefio. Como se interpreta, usa y se comparte un saber
escolar. Su manifestacion en los programas de estudios, libros, portales y en las
interacciones dentro del aula. Identificacion y analisis del discurso escolar que aparece
en las distintas fuentes que utiliza el profesor durante el ejercicio profesional y luego en
su formacion continua.

El aula y laboratorio de informatica. Naturaleza de las relaciones e interacciones que se
producen en un escenario escolar y en uno de formacion de formadores. Métodos y
enfoques de la ensefianza—aprendizaje de la Informéatica como un espacio curricular
propio y como eje transversal y multidisciplinar. . Modelos y practicas de ensefianza El
rol docente. La planificacion didactica. Procesos de contextualizacién curricular
Recursos didacticos. Disefio de clase. Elaboracion de secuencias didacticas. La
evaluacion. Tipos, técnicas e instrumentos de evaluacion. La autoevaluacion. La
evaluacion en escenarios virtuales. Educacion a distancia.

Introduccién a la investigacion. Principios de la metodologia cualitativa y cuantitativa de
investigacion. Distintas metodologias de investigacién Marcos teéricos y metodologias
de la informatica educativa. La problematica del profesor. La reproducibilidad en la
investigacion. El docente investigador. Analisis de investigaciones en la educacién
presencial y a distancia.

Bloque: La Informéatica como mediadora en la construccidn de conocimientos. La
cultura digital y la escuela



Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Fundamentacion

El impacto sociocultural de las TIC requiere por parte del futuro profesor una reflexion
pedagdgica, en la que se contemple el abordaje y tratamiento que se hace de ellas en la
sociedad; los cambios que se presentan el proceso de comunicacion en funcién de las
transformaciones tecnoldgicas ocurridas en el campo de la informatica. Por lo que, debe
tener una clara percepcion del impacto tecnoldogico en el aprendizaje y en la
comprension de sus consecuencias sobre el individuo y la sociedad.

Su utilizacion en la escuela, modifica los entornos educativos y tiene efectos en el
desarrollo del aprendizaje y en las practicas docentes, sustentadas en la aplicacion de
diferentes concepciones y teorias educativas, que posibilitan la resolucion de diferentes
problemas y situaciones referidas a la ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en las TIC.

En esta materia se trataran los sistemas e-learning; las herramientas que favorecen una
mayor autonomia en la calidad del conocimiento a través del desarrollo de trabajos
colaborativos; con la finalidad de mejorar la capacidad de pensamiento de los alumnos
permitiéndoles realizar andlisis y reflexiones criticas. Por lo que, proporcionara los
elementos conceptuales y practicos para afrontar la tecnologia orientada a la educacién
presentando tanto una perspectiva histérica de los medios de la ensefianza como el
panorama actual de las iniciativas institucionales respecto a los sistemas de gestién del
aprendizaje.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Reconocer la importancia, se apropie y utilice las diferentes tecnologias de
Informacion y Comunicacion disponibles para diversos ambitos de las actividades
humanas.

v' Reflexionar acerca de los diferentes marcos conceptuales desde los cuales se
aborda la inclusion de las TIC en las escuelas.

v' Comprendar, valore y distinga cuales son los aportes de las TIC en la produccion
de conocimiento.

v' Reconocer la importancia de las herramientas disponibles en materia de
seguridad informética y las seleccione adecuadamente para la debida proteccion
de los datos.

v' Conocer las tendencias y analizar los alcances de las principales lineas de
investigacion y adelantos en el campo de las TIC.

Contenidos minimos

Introduccién a las TIC: concepto. Implicaciones socioculturales y econdémicas en la
aplicacion de las TIC. Las TIC en el Sistema Educativo. Pedagogias Emergentes.
Internet en las escuelas como recurso didactico. Los jévenes en la era de la
hiperconectividad. Nuevos escenarios y rol docente. Uso de las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje a distancia. Aprendizaje ubicuo. Herramientas colaborativas de
aprendizaje. Educacion Virtual en todas sus variantes.

Ensefar y aprender con tecnologias. Tecnologia educativa: analisis historico y nuevas
tendencias. La inclusion de las TIC en la escuela: como herramienta, como vehiculo del
pensamiento, la tecnologia en la produccion y circulacion del conocimiento, el desarrollo
de la “competencia digital”’, la dimensién social de las TIC. Modelos de inclusion de
tecnologias: laboratorios de informatica, “carros” méviles, modelos 1 a 1, modelos 2.0, e-
learning, blended learnig, mobile learning. La Tecnologia y su impacto en la ensefianza.
La tecnologia y su articulaciéon con el aprendizaje. El conectivismo. La educacién a
distancia y los modelos educativos.



Seguridad informatica: cuestiones éticas de Internet. Intimidad. Informética y ética.
Privacidad de la informacién y los datos. Implementacion de la seguridad. Seguridad
fisica y seguridad logica. Riesgos en Internet: interaccion (stalking, cyberbullying).
Riesgos econdémicos y fraudes. Proteccion de identidad y de datos personales. Aspectos
funcionales y legales. Politicas, estandares y leyes.

Materiales didacticos
Fundamentacién

Los cambios en el uso de la tecnologia y las formas del conocimiento y aprendizaje
valorados en nuestra cultura y sociedad, requiere que los futuros docentes sean
capaces de actuar como innovadores y creadores de conocimiento, por lo que deberan
ser capaces de operar con eficiencia dentro de entornos digitales ricos en informacion.

El desarrollo de competencias digitales hace referencia a la capacidad del estudiante
para afrontar de manera reflexiva situaciones académicas y sociales en los entornos
digitales a partir del uso seguro, critico y responsable de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Esta materia busca promover en el estudiante las habilidades y destrezas para acceder,
evaluar, aplicar y transformar la informacién en pro de su crecimiento académico y
personal. Constituyéndose en un espacio de accion y de reflexion acerca de los
conocimientos y actitudes en aspectos tecnolégicos, informacionales, comunicacionales
y de ciudadania digital. Por lo que, se incluyen en él las practicas y saberes necesarios
para interactuar con y a través de la red, buscando y validando informacion,
aprendiendo y compartiendo a través de espacios virtuales colaborativos, publicando y
asumiendo conductas responsables y criticas.

Un ambiente educativo digital es modelado por quienes participan en él. La gestién de
un ambiente de aprendizaje supone el disefio de los entornos que lo estructuran, y cada
uno de ellos cubre funciones distintas en la practica educativa. Estas dinamicas son
interacciones humanas, y también interacciones con objetos de conocimiento. Por lo
gue, se debe diferenciar los procesos de gestion del ambiente de aprendizaje, de los de
disefio educativo del entorno digital y de la gestion del aprendizaje como tal. Dado que,
estos se dan en circunstancias diferentes y requieren competencias distintas. Como lo
son: colocar objetos, visualizar los espacios, imaginar los movimientos e interacciones
de las personas en él; interpretar los productos y las interacciones de los estudiantes,
leer sus representaciones y retroalimentarlas.

El disefio y evaluacion de materiales didacticos, constituye una parte nodal del quehacer
profesional del docente. Necesita de los conocimientos de Herramientas informaticas y
TIC; sirve de base para Recursos informaticos aplicados a otras disciplinas; es
fundamental para el desarrollo de los temas que se tratan en la produccién de proyectos
educativos.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

Desarrollar competencias digitales

Interactuar responsablemente con y a través de la red, buscando y validando
informacion.

v' Explorar estrategias y aplicar herramientas de construccién de conocimiento en
entornos digitales en forma colaborativa.

Analizar y evaluar plataformas y materiales educativos para entornos digitales.
Disefiar y evaluar materiales educativos.

Planificar unidades didacticas virtuales.

v
v

AN



v Producir materiales didacticos que le permitan manejarse en sus practicas de la
ensefianza durante la cursada y posteriormente para sus futuras clases.

Contenidos minimos

Desarrollo de competencias digitales: busqueda, evaluacion, seleccion y organizacion
de informacién en formato digital. Comunicacion, colaboracion y aprendizaje con otros:
el aprendizaje colaborativo y cooperativo enriquecido a través de los entornos digitales
Utilizacion, reflexion y toma de decisiones responsables y seguras en relacion con los
impactos y efectos personales y sociales de la interaccion a través de entornos digitales.
Criterios de autoria y de publicacion abierta y libre. Derechos de Autor y Propiedad
Intelectual. Plagio. Aspectos Legales.

Andlisis, evaluacion y produccién de plataformas y materiales educativos para entornos
digitales. Planificacion y gestibn de materiales educativos virtuales. Objetos de
Aprendizajes (OA); Entornos Virtuales de Aprendizajes (EVA). Plataformas. Criterios de
evaluacion de recursos educativos digitales (animaciones, videos, simulaciones, bancos
de iméagenes, etc.). Uso y aplicaciébn de programas con fines educativos. Disefio,
produccion y evaluacion de materiales educativos. Planificacion de unidades didacticas
virtuales

Proyectos educativos
Fundamentacion
El desarrollo de proyectos educativos posibilita la integracion efectiva de las tic y una

auténtica colaboracion entre estudiantes y docentes. Es fundamental que el estudiante
conozca los elementos que se incluyen en este tipo de propuesta pedagogica. Desde
propésitos claros; secuencia didactica coherente; promueva un aprendizaje activo y

colaborativo; que debe ser evaluado y se adapte a las necesidades de los estudiantes,
de los docentes y del contexto escolar. Se abordaran las etapas que se involucran en el
disefio e implementacion de diferentes tipos de proyectos educativos, lo que le permitira
reflexionar acerca de los diversos roles que desempefia un profesor de informéatica en
las instituciones educativas en la educacion presencial y a distancia..

Ademads, se tratara la produccion de proyectos informaticos porque permite la creacion
de materiales acordes a cada necesidad del aula, teniendo en cuenta las caracteristicas
especiales que hacen a cada grupo y a las exigencias del contenido curricular. Dado
que, al programar se ponen en juego habilidades y estrategias intelectuales que
involucran procesos légicos, creativos, intuitivos y analiticos. Atendiendo a la necesidad
de multiples recursos para distintos estilos de aprendizaje, se destaca las posibilidades
multimedial que los lenguajes de programacion visual ofrecen, y que permiten integrar
distintas maneras de abordar el conocimiento.

Objetivos.
Que el futuro profesor logre:

v' Conocer los componentes y la metodologia que se precisa aplicar en la
planificacién de proyectos educativos.

v' Desarrollar las capacidades apropiadas para gestionar y evaluar proyectos
educativos con TIC.

v Disefar proyectos informaticos utilizando un lenguaje de programacion visual.



v' Poner en juego su capacidad reflexiva, critica y desarrolle estrategias para
evaluar el resultado de sus producciones.
v Valorar la inclusién de tecnologia en las practicas de ensefianza.

Contenidos minimos

Planificacion, seguimiento y evaluacion de proyectos con Tecnologias. Gestion de
proyectos educativos con TIC, sus etapas: identificacién de variables, indicadores y
estrategias de evaluacion. La planificacion de la ensefianza con TIC: metas, actores,
recursos e infraestructura.

Proyectos informéaticos para el aula y la gestiéon educativa. Introduccion al entorno de
desarrollo de visual. Convenciones y terminologia. Estructuras de datos y de control.
Aplicaciones para conectar programas de Visual Basic con otras aplicaciones
compatibles. Caracteristicas de las aplicaciones educativas segun el destinatario, la
naturaleza del saber en juego y utilizacion en el aula.

Proyectos educativos con modalidad a distancia. Caracteristicas de la educacion a
distancia. Rol del docente tutor y del alumno. Materiales impresos, audiovisuales y
sistemas informaticos. Entornos o plataformas virtuales. Sistemas de interaccion
personal directa.

Planificacién, organizacion y gestion de proyectos educativos a distancia. Disefio, uso y
calidad de los materiales didacticos. El rol del tutor y del coordinador virtual. Seleccién y
capacitacion de sistemas de gestion de aprendizaje en redes. La evaluacion del
proyecto. La plataforma Edmodo.

Recursos informaticos aplicados a otras disciplinas
Fundamentacion

La progresiva integracién y convergencia de los sistemas digitales y el creciente
desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion lleva a la necesidad
de abordar la Informética y las TIC en la escuela, mas alla de la perspectiva disciplinar,
como un campo que atraviesa y forma parte de la formacion general de los alumnos en
todos y cada uno de los otros espacios curriculares. En esta materia se propone incluir
esta perspectiva en la formacién del profesor de Informatica, de modo de ampliar sus
posibilidades de accién en las escuelas actuando como dinamizadores, facilitadores y
referentes para la planificacion y gestién de proyectos de incorporacion, uso y reflexion
sobre las TIC en las escuelas. Por lo que, es necesario incluir en la formacién de los
futuros profesores los saberes tedricos y practicos relacionados con el uso de ciertas
aplicaciones informaticas que se corresponden con el modo de construir conocimientos
propios de cada una de las areas disciplinares presentes en el nivel educativo medio y
superior, contemplando también los modos en que cada campo crea conocimientos. Por
lo cual, se interactuara con la mayor cantidad posible de herramientas al servicio de
otras disciplinas.

Es importante utilizar las herramientas informaticas aplicadas a otras ciencias, ya que
las acciones personales de manipulacion, comparacion y comprobacién gue se deben
afiadir a la observacion, pueden ser agilizadas por dicha tecnologia. Permite representar
gran cantidad de manipulaciones fisicas que retrasarian notablemente el proceso
conceptual subyacente en la resolucién de algunos problemas. Es decir que, utilizada en
un contexto adecuado, la computadora facilita el pasaje de razonamientos empiricos a
I6gicos, el hacer conjeturas y verificarlas, la precision y exactitud en el trabajo, el
desarrollo de la autonomia en el aprendizaje.



También en este espacio, se aplicara la modalidad de trabajo de campo, en el que los
futuros docentes planifiquen e implementen proyectos interdisciplinarios con otros
Departamentos con el proposito de experimentar con el trabajo en el aula en forma
transversal y de esta manera reflexione acerca de la construccion del rol docente como
facilitador y referente tecnoldgico. Esta materia se nutre de los conocimientos de
Algebra, Célculo para informatica, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
Materiales didacticos, Discursos Digitales e Informética Educativa I.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Explorar y aplicar estrategias y herramientas de construccion de conocimiento

mediadas por TIC, en los diferentes campos disciplinares escolares.

Desarrollar las capacidades y aptitudes intuitivas.

Valorar la utilizaciéon de applets en la educacion como recurso de aprendizaje.

Utilizar la simulacién por computadora para analizar el comportamiento de una

determinada situacion problemaética.

v Aplicar las nuevas tecnologias y disefiar trabajos interdisciplinares que optimicen
los recursos pedagdgicos.

v' Desarrollar competencias destinadas a facilitar y acompafar a otros futuros
docentes en el desarrollo de estrategias que favorezcan la comprension social
del desarrollo de las TIC y la construccion de conocimientos utilizando recursos
digitales.

v' Valorar el trabajo interdisciplinario con solidez académica en aspectos
informaticos y educativos.

v' Reflexionar acerca del rol del facilitador y referente tecnolégico.

AN

Contenidos minimos

Informatica aplicada. Herramientas informaticas aplicadas a otras ciencias. Estrategias
de acompafiamiento docente. Interrelaciones entre contenidos informaticos y contenidos
de otras areas curriculares: relaciones entre los campos de conocimiento, las estrategias
cognitivas y los recursos tecnolégicos (aplicaciones a las Ciencias Exactas, Naturales,
Sociales, Lengua y Literatura, Tecnhologia, Arte, Lenguas).

Los recursos tecnoldgicos en el aula. Identificacién de posibles fuentes de recursos
educativos TIC. Criterios didacticos de seleccion y evaluacion. Su introduccién en el
contexto educativo. Su papel en la ensefianza y en el aprendizaje. Herramientas
informaticas aplicadas a la ensefianza. Tipos: software, aplicaciones en linea y para
moviles. Graficadores. Herramientas estadisticas, geométricas, applets de Java. Manejo
de Simuladores Digitales. Instalacion del motor de Java. Estructura de funcionamiento.
Casos. Como usarlos. Como modificarlos.

Simulacion. Etapas. Modelos: teorico, conceptual y sistémico. Simulacion por
computadora. Simulacion en la educacion.

El Referente Tecnolégico: Formas de comunicacion e interaccion con los distintos
actores de la institucion escolar para promover y garantizar el proyecto de integracién de
las TIC. Funciones de asesoramiento; acompafiamiento en los procesos de cambios
institucionales; mantenimiento y trabajo en general con las tecnologias dentro de la
institucion educativa.

Caracteristicas del rol dependiendo del contexto en donde deba desempefiarse como
tal. Relacion entre los conocimientos técnicos con los pedagdgicos, cognitivos y
didacticos y su impacto en el trabajo aulico.



CAMPO DE FORMACION EN LA PRACTICA PROFESIONAL
Fundamentaciéon General

Esta absolutamente demostrado que, ensefiar es una actividad compleja que excede
una exhaustiva formacion disciplinar, por mas sélida que ésta sea. Hay una multiplicidad
de factores que se ponen en juego en el acto de ensefar y aprender y que condicionan
su efectividad. La crisis de la educacion actual pone en evidencia la necesidad de
repensar la formacién docente adecuandola a los cambios y fluctuaciones que se vienen
produciendo, cada vez mas vertiginosamente.

Como sostiene Pérez Gémez (1988), “el caracter profesional de la formacion del
docente requiere la compleja y enriquecedora fusion de la teoria y de la practica, de la
ciencia, de la técnica y el arte, de la sensibilidad y de la razdn; de la l6gica y la intuicion.
Es decir, se impone un largo proceso de formacion del pensamiento practico del
docente, no solo como esquemas teoricos, sino como estrategias de intervencion,
reflexion y valoracion de la propia intervencién”.

La gran dificultad que presenta la tarea de ensefiar en la actualidad y la carencia de
recursos adecuados para ello, produce en muchos docentes una sensacién de
impotencia y en ocasiones, de incapacidad. La sociedad y el sistema actual de
ensefianza reclaman profesionales de la educacion con sélidos conocimientos
cientificos y técnicos, capaces de intervenir positivamente en los conflictos vy
necesidades del alumnado, reflexivos y criticos de su propia practica y ademas, capaces
de posibilitar que los alumnos adquieran procedimientos, favorecer e incentivar su
proceso de aprendizaje, incentivar el ejercicio de su pensamiento critico y contribuir a la
comprension de un mundo que se caracteriza por la conjuncion de mdltiples canales y
fuentes de informacién. En estas condiciones, se hace imprescindible una formacion
integral, flexible y de una permanente actitud reflexiva sobre la propia practica
profesional.

Se hace imprescindible entonces, poder vincular la formacién teérica disciplinar y
didactica con una practica metacognitiva y con la investigacion sobre la actuacion. Esta
tarea, sumamente compleja, lo es mucho mas para aquél que recién se inicia. Es en
este sentido que, intentando proporcionar mas herramientas a los futuros docentes, es
necesario propiciar durante su formacion un acercamiento temprano a la realidad
institucional, a la problematica adolescente y a la practica docente, que sitle la
ensefianza disciplinar en el nivel medio y superior. Teniendo en cuenta que las
concepciones sobre la ensefianza y el aprendizaje son construcciones que se basan en
la propia experiencia, en la forma en la que se interpretan las experiencias de los otros y
en lo aprendido de los profesores en todas las etapas de la educacion formal, es
necesario que todo esto se transforme en un “saber hacer” a partir de la realizacién de
trabajos de campo. De otra manera, todo quedara reducido a un mero repertorio
orientativo y prescriptivo que dificilmente podra ser incorporado a la practica docente.

Es en éste que se van articulando los tres campos formativos y organizadores, tanto en
forma longitudinal como transversal: el campo correspondiente a la formacién
especifica disciplinar, el correspondiente a la formacién general y el de formacidn
practica profesional.

El campo de la formacién practica profesional docente retine un conjunto de espacios en
los que, segun se especifica en el disefio curricular, “desde el primer afio de cursado de
la carrera elegida, el estudiante se aproxima mediante diferentes actividades, a las
instituciones educativas, a sus entornos, a los intereses de los sujetos concretos que
pueblan las escuelas.



Se procura de esta forma desde el Tramo |, que los estudiantes entren en contacto con
la realidad educativa con toda su diversidad y los entramados que se ponen en escena.
El sujeto que aprende recorta problemas; reconoce la complejidad psicosocial en la que
ha de desarrollar su trabajo docente; revisa su propia biografia pedagodgica y la
enriquece, mirando hoy con otros ojos a las instituciones y a sus actores; interactia con
docentes y estudiantes fuera del aula, acercandose a los problemas que viven vy,
fortalecido con estas experiencias, vuelve al Instituto para analizar junto con sus pares y
docentes la trama compleja de lo recogido y contrastarla con las teorias que provienen
de marcos interdisciplinares o pluridisciplinares.

Los futuros docentes, poseen un conjunto de teorias implicitas que determinan,
consciente o inconscientemente, la forma en la que construyen su propio conocimiento y
por ende, su futuro desempefio como profesionales. Conocer tempranamente el sentido
y el papel que estas teorias juegan puede convertirse en un instrumento fundamental a
la hora de disefiar e implementar propuestas que orienten su formacién, optimizando asi
sus actividades de aprendizaje.

Sin embargo, este flujo de informaciéon no se produce espontdneamente y resulta muy
dificultoso si no existe un espacio planificado y destinado para tal fin. Asi, los saberes
disciplinares deben interactuar con un saber pedagdgico que permita interpretar y
contextualizar las practicas docentes, incluyendo en ella saberes generales y
especificos sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje de Informatica y un saber
hacer docente que se ir4 construyendo en forma paulatina a lo largo de la carrera,
integrandose con los saberes de los otros dos campos como una suerte de triple hélice.

Tramo |: Observacion: Sujetos y contextos de las préacticas docentes

Trabajo de campo |

Fundamentacion

Este taller | es el punto de partida en el desarrollo del Campo de la Formacion en la
Practica Profesional (CFPP). Reconoce la necesidad de introducir al futuro docente en el
aprendizaje de las capacidades para el trabajo docente en las instituciones educativas y
en las aulas, a través del andlisis, participacion e incorporacion progresiva en distintos
contextos socio-educativos.

Su ubicacion en el primer afio implica un trabajo articulado en forma simultanea con
Pedagogia y Psicologia educacional, lo cual le permitird al estudiante contar con
algunas perspectivas teéricas que pondra en juego durante el segundo cuatrimestre,
para analizar en primera instancia, sus propias experiencias escolares en relacion con el
derecho a la educacién y la inclusion. En este primer acercamiento el estudiante de
profesorado podra sondear sus propias representaciones en torno a la ensefianza, el
aprendizaje, el “modelo” de docente con el que se identifica y al que rechaza, los
recorridos “exitosos” y “frustrantes”, etc., que devienen de experiencias propias o de
antiguos compafieros y que se han constituido en “hitos localizables en la memoria”
como favorecedores u obstaculizadores del efectivo derecho a la educacion.

El propdsito central de este Trabajo de Campo asume una doble dimension. Por un lado,
se dard inicio a un proceso de desnaturalizacién del trabajo docente, comenzando por
sus propias representaciones, para luego, progresivamente, ampliar el analisis hacia
representaciones subyacentes que operan en los discursos y practicas pedagdgicas
posibilitando u obstaculizando el acceso igualitario al conocimiento. Por otro lado, se
daré inicio al reconocimiento de que el trabajo docente se entrama en un colectivo de



intereses, practicas y representaciones plurales, diversas y controvertidas,
institucionalmente situadas.

A su vez, las inquietudes, preguntas, problemas, puntos polémicos y desafios
detectados o definidos en Trabajo de Campo | se constituiran en un insumo para ser
profundizados en las instancias del CFG y del CFE y retomados en los sucesivos
Trabajos de Campo.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v Acceder a un primer acercamiento a las normas que garantizan el derecho a la
educacioén y constituyen al docente como un agente del Estado.

v' Promover miradas y analisis que comprendan, problematicen e interroguen el
trabajo docente.

v' Reconocer las representaciones subyacentes en la comprension de la

ensefianza.

Reconocer las representaciones subyacentes en la comprension del aprendizaje.

Reflexionar acerca del papel de las representaciones subyacentes en el trabajo

docente.

v" Inscribir el trabajo docente en condiciones institucionales situadas y reconocer
gue las tensiones y controversias son inherentes a todo grupo humano que
realiza una tarea en coman.

v' Reconocer en el trabajo docente una instancia de intervencién para el
acercamiento de las practicas, reales y condicionadas, a los ideales que regulan
la educacion.

v' Elaborar relatorias de casos, presentacion de problemas, puntos polémicos o
desafios detectados, ensayos de analisis y un escrito final que recapitule, integre
y resignifique las elaboraciones parciales.

AN

Contenidos minimos:

Elaboracion de un breviario o compendio que incluya los principios e ideales que regulan
las practicas educativas: el derecho a la educacién y a los sujetos de la educacién como
sujetos de derecho; responsabilidades y funciones del sistema formador y del docente
como agente del Estado; la obligatoriedad de los niveles para los que se forma; el
sistema educativo como garante de las trayectorias escolares; inclusion, integracion y
calidad; politicas de ensefianza; formatos organizacionales.

Los adolescentes, jévenes y adultos en su rol de estudiantes: representaciones,
experiencias de aprendizaje, su relacion con el conocimiento, con la institucion
educativa, con la autoridad, con el docente, con otros actores institucionales, con sus
pares, con el tiempo libre.

Los docentes y el desempefio del rol declarado y asumido: experiencias de ensefianza,
la formacién permanente, otras formas de trabajo docente (ayudante de laboratorio,
referente tecnoldgico, tutorias, coordinaciones, asesorias, convivencia, preceptorias,
cargos directivos), la relacién con los alumnos, con los pares, con la autoridad, con la
institucion educativa y con los padres.

Analisis de casos o situaciones testigo elaboradas a partir de la relatoria de las propias
experiencias educativas de los estudiantes: a partir de videos, peliculas, novelas y
entrevistas de divulgacién académica y/o presentacion de casos/ informes provenientes
del campo de la investigacion educativa. En los analisis, orales y escritos, se hara
hincapié en la identificacibn de componentes estructurales que sostienen y le hacen



condicion al trabajo docente: cargos, funciones, tiempo, espacio, normas y regulaciones
explicitas e implicitas, proyectos y/o programas en ejecucion que, segun el modo
singular en que entraman estos componentes y son asumidos por sus agentes,
conforman un “estilo institucional” que opera, en ocasiones como facilitador y, en
ocasiones como obturador del derecho a la educacion.

Elaboracion de escritos parciales y un escrito final que recapitule, integre, profundice y
resignifique el trabajo docente en relacion con el derecho a la educacion.

Trabajo de campo Il

Fundamentacion

Trabajo de Campo Il mantiene continuidad tematica con TC |, posibilitard mayor
apropiacion de las perspectivas tedricas desarrolladas en Pedagogia y Psicologia
educacional y traccionara hacia las conceptualizaciones propias del campo de la
Didactica general y las Didacticas especificas.

Si bien esta instancia mantiene continuidad tematica, los estudiantes tendrdn un
acercamiento directo a instituciones educativas de los niveles para los cuales se forma
(con variaciones segun las carreras y las incumbencias de los titulos), en el que
requeriran del breviario de principios que regulan las practicas educativas, de la
identificacion de componentes estructurales de la institucién del nivel medio y superior,
del andlisis de las representaciones subyacentes que portan todos los agentes y del
reconocimiento de que el trabajo docente pone en relacion, de modo mas o menos
cercano y Optimo, los ideales educativos con las practicas reales, cuestiones éstas
abordadas en TC I.

Para a ese primer acercamiento, serd necesario construir por un lado, estrategias de
arribo a los establecimientos y, por otro, herramientas que permitan indagar en la
dindmica institucional los modos en que el trabajo docente incardina para hacer efectivo,
con grados de variaciéon y posibilidad, el derecho a la educacion.

Los estudiantes centraran su atencion en la dinamica interna de la institucion educativa,
pero no sélo para dar cuenta de ella, sino para visualizar aquellos aspectos que anudan
o ligan las practicas de los distintos agentes hacia la consecucion del derecho a la
educacién y aquellas otras practicas, las que de manera silenciosa, cémplice o
solapada, se encaminan hacia la exclusion y la desigualdad educativa.

La institucién serd entendida como un marco regulador del comportamiento, es decir,
como un conjunto de expectativas, normas, valores, pautas de accién que atribuyen
sentidos y marcan el espacio social posible de modos intrinsecamente controversiales.

Desde esta posicidn, las instituciones educativas seran analizadas como organizaciones
singulares que expresan, con diversidad de matices, las tendencias de sentido, en
permanente tension, propias de una época, cualquiera que ésta sea; y no seran
juzgadas como “deficitarias” o “defectuosas” porque “no alcanzan o no logran” una
presunta homogeneidad o plena armonia.

De este modo, se posibilita a los estudiantes el analisis del rol del profesor en
informatica dentro de un hacer institucional; la redefinicibn y nuevas articulaciones
institucionales dadas a partir de la inclusion de Nuevas Tecnologias. Es decir que, se les
permitira resignificar saberes y conocimiento previos de los alumnos en su trayectoria,
para construir una nueva mirada sobre el quehacer docente en la institucién de nivel
medio y Superior.

Objetivos



Algunos de estos objetivos, si bien tienen una formulacion similar a los planteados en el
Trabajo de Campo | por razones de articulacion, se diferencian en el nivel de
profundidad de los andlisis que asume el trabajo docente situado en instituciones
educativas reales.

Que el futuro profesor logre:

v' Reconocer la distancia entre los ideales educativos que las normas prescriben y
los sentidos que asumen en practicas situadas.

v' Conocer y administrar algunas técnicas de recolecciéon de informacién y
tratamiento de la misma a partir de encuadres tedricos.

v Elaborar criterios y orientaciones para la administracion de técnicas de
recoleccién y tratamiento de la informacion.

v' Promover miradas y andlisis que comprendan, problematicen e interroguen las
multiples aristas que asume el trabajo docente en los diferentes niveles
educativos.

v’ Reconocer en practicas situadas las representaciones subyacentes a la
comprension de la ensefianza.

v' Reconocer en practicas situadas las representaciones subyacentes a la
comprension del aprendizaje disciplinar de adolescentes que cursan la escuela
Media/Secundaria en contextos de cambio, como también de los jovenes adultos
en el Nivel Superior.

v' Reconocer los componentes estructurales de la organizacién y analizar el estilo
gque adopta su dinamica.

v Inscribir el trabajo docente en condiciones institucionales situadas y reconocer
gque las tensiones y controversias son inherentes a todo grupo humano que
realiza una tarea en comun.

v' Detectar y analizar el lugar que ocupa la informatica dentro del Proyecto
Educativo Institucional, mas alla del aula y del laboratorio. Determinar los
significados sobre informatica que manejan los actores en la organizacion
escolar, como se integran las nuevas tecnologias en la gestién de los proyectos
educativos y en el desarrollo de la cultura digital institucional.

v Reconocer en el trabajo docente una instancia de intervencion para el
acercamiento de las practicas, reales y condicionadas, a los ideales que regulan
la educacion.

v" Reconocer el papel de las representaciones subyacentes, la distancia entre lo
declarado y asumido, y los efectos de sentido que asume en la trama singular de
la dinamica institucional

v' Elaborar presentaciones de problemas, puntos polémicos o desafios detectados,
ensayos parciales de analisis de la informacion y un informe final que dé cuenta
del entramado de sentido institucional en relacion con las singularidades que
asume el derecho a la educacion.

Contenidos minimos

Las normas que regulan la educacion como expresion del ideal o “el deber ser” de una
época. Las formas que asume la concrecion del ideal en practicas educativas situadas.
La distancia entre los ideales regulatorios y las practicas como una tension inherente a
lo humano: el reconocimiento de que nada ni nadie “encarna” el ideal. El trabajo docente
como una responsabilidad ética y politica por acercar las practicas situadas al ideal
regulatorio.

El derecho a la educacién y los sujetos de la educacién como sujetos de derecho;
responsabilidades y funciones de la institucion educativa; la responsabilidad del docente



como agente del Estado; la obligatoriedad de los niveles para los que se forma; el
sistema educativo como garante de las trayectorias escolares; inclusion, integracion y
calidad; politicas de ensefianza; formatos organizacionales.

Algunas técnicas de obtencion de informacion propias de las investigaciones sociales:
observacién y entrevista. Los marcos teéricos como encuadres de mirada y de criterios
de indagacion e interpretacion.

Las practicas situadas. La Escuela y sus diferentes dimensiones de analisis. Aspectos
organizacionales: componentes estructurales y dinamicos. Roles y funciones,
prescripciones, uso del espacio y del tiempo, poder y autoridad, clima institucional,
canales de comunicacion y participacién. Convivencia. Proyectos y programas. Aspectos
socio-comunitarios: relaciones con la familia y la comunidad. Aspectos pedagdgicos:
concepciones explicitas e implicitas sobre ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

Los adolescentes, jévenes y adultos en su rol de estudiantes: vision y valoracion del
derecho a la educacion, la inclusion y la calidad en el relato de experiencias de
aprendizaje, de su relacién con el conocimiento, con la institucién educativa, con la
autoridad, con el docente, con otros actores institucionales, con sus pares, con el tiempo
libre.

Los docentes y el desempefio del rol declarado y asumido: visién y valoraciéon del
derecho a la educacién, la inclusiéon y la calidad en el relato de experiencias de
ensefianza, la formacion permanente, otras formas de trabajo docente (tutorias,
coordinaciones, asesorias, convivencia, preceptorias, cargos directivos), la relacién con
los alumnos, con los pares, con la autoridad, con la institucion educativa y con los
padres.

Formulacion de problemas, puntos polémicos o desafios detectados desde una posicion
de mirada e interpretacion teorica. Elaboracién de ensayos parciales de andlisis de la
informacién. Elaboracion de un informe final que dé cuenta, desde posicionamientos
tedricos, del entramado de sentido institucional en relacién con las singularidades que
asume el derecho a la educacion.

Tramo Il: Intervencion docente en contextos reales

Construccién de la practica docente |

Fundamentacion

Esta instancia curricular se inserta en el campo de la formacién practica profesional.
Aqui es donde se sintetizan y comienzan a articularse por primera vez en la carrera,
todos los saberes adquiridos hasta el momento. Asi, el andamiaje construido con los
aportes de los Trabajos de campo | y Il, de las materias disciplinares y de las
pedagogicas generales, proporciona los inclusores de una suerte de red que permitir
ampliar el campo conceptual de los alumnos con la construcciébn de nuevos y mas
complejos aprendizajes que hacen a su futuro saber hacer docente. Prepara el camino
para la practica pedagodgica concreta de los alumnos a través de la residencia en
escuelas de nivel medio y en instituciones terciarias.

uno de los aspectos centrales en los que se basa esta instancia consiste en la puesta en
actos los contenidos tratados en Informética Educativa | y Il poniendo el acento en tres
aspectos nodales: el para qué, el qué y el como de la ensefianza de la informatica. De
esta manera, todo el trabajo estara direccionado por preguntas como:



¢Para qué y por qué es importante la enseflanza de Informatica? ¢Qué enfoque de la
Informética tiene sentido ser ensefiado en los diferentes escenarios y niveles? ¢Como
puedo facilitar el aprendizaje por parte de los estudiantes?

Estos interrogantes se constituyen en el disparador de todo proceso de reflexion, hacia
dentro de cada alumno a modo de actividad de metacognicion y hacia afuera, como
facilitador de la busqueda y elaboracion de estrategias de enseflanza adecuadas y
significativas, de intervenciones planificadas y con objetivos explicitados.

Es en este momento de la carrera en que se propone por primera vez la entrada al aula
poniendo en juego la observacién como objeto de estudio y como fuente de informacién
a ser analizada, andlisis que resulta imprescindible para la construccion gradual y
progresiva del conocimiento profesional que necesita un futuro profesor en Informatica.
Se generan asi espacios de reflexion que facilitan una mas adecuada interpretacion de
las probleméaticas que ocupan a la Informéatica Educativa de los diferentes modelos de
intervencion docente propios y de otros estudiantes y la valoracion de la experiencia de
profesores en ejercicio y especialistas.

En consonancia con los marcos teéricos abordados, este espacio curricular esta
destinado al analisis de la préactica profesional en los diferentes ambitos educativos:
situaciones de clase, insercion institucional del docente de la especialidad y sus
vinculaciones con el sistema educativo. Permitirda a los futuros docentes realizar un
permanente juego dialéctico entre teoria- practica que enriquecera su formacion
profesional.

Se promovera el andlisis de registros de observacion y de evaluacion de clases;
proyectos escolares desarrollados por profesores y alumnos, para la elaboracion de
unidades didacticas. Como producto de la tarea de campo, los futuros docentes
elaboraran un informe sobre las actividades realizadas (uno por cada nivel educativo),
fundamentado en los marcos tedricos y metodolégicos abordados durante la carrera.

Este espacio curricular asume la responsabilidad de acompafiar a los futuros docentes
en sus primeros desempefios promoviendo instancias de analisis y estudio que faciliten
la comprensién de los multiples procesos que se ponen en juego en el desarrollo de las
practicas de ensefianza de la Informatica. Ademas, aborda las practicas de la
ensefianza como parte constitutiva, aunque no excluyente, de las practicas docentes. Se
propone el aprendizaje del acto de ensefianza en situaciones recortadas: secuencias de
actividades, proyectos acotados. El énfasis estara puesto en el analisis critico y reflexivo
de los primeros desempefios y de las decisiones relacionadas con el disefio de las
propuestas, su puesta en marcha y evaluacion de las mismas, en un trabajo conjunto
con otros compafieros y los profesores

Ademas de todo lo expuesto, es el abordaje de las practicas de ensefianza lo que facilita
gue en este espacio curricular y en la practica de los primeros desempefios docentes se
pongan en juego y se articulen saberes académicos de las diversas materias ya
provengan del campo disciplinar o del campo comun.

Objetivos
Que el futuro profesor logre:

v' Fundamentar como la transposicion didactica efectuada permite encontrar una
relacion valida entre el conocimiento ensefiado y el erudito.

v Identificar los conocimientos previos necesarios para el aprendizaje de los
contenidos seleccionados en funcion de las caracteristicas de un curso dado.

v Iniciarse en la construccion metodoldgica desarrollada para determinar si ésta
permite que los alumnos reconstruyan no solo el cuerpo teérico, sino también los
aspectos metodolédgicos y el modo de pensar y producir conocimientos propios
de la disciplina.



v' Asumir una actitud comprometida como docentes con la inclusion y la
integracion de todas las personas.

v" Valorar la responsabilidad del docente con respecto al acceso al conocimiento

como bien publico para todas la personas

Construir la "red semantica" correspondiente al contenido conceptual a ensefar.

Observar, analizar y evaluar con sus pares Yy el/la profesor/a distintas situaciones

de ensefianza puestas en practica por otros docentes en diferentes contextos de

los niveles medio y superior.

v' Analizar las problematicas propias de la construccion de los grandes
organizadores del curriculum de la Informética y la educacion tecnoldgica en la
Escuela Media.

v Resignificar las actividades de observacion de clases en el nivel medio y superior

como modo de extraer datos de la realidad.

Elaborar registros de observaciones de clases y fundamentarlo tedricamente.

Analizar, contrastar y proyectar diferentes propuestas y estrategias de

ensefianza de la programacion, el disefio grafico y multimedia, los sistemas

informaticos.

Diferenciar el aprendizaje comprensivo de la mera adquisicion de informacion.

Elaborar y aplicar criterios de seleccion, organizacion y secuenciacion de los

contenidos, actividades de aprendizaje y de evaluacion en distintos contextos

educativos y niveles.

v Elaborar propuestas didacticas para diferentes unidades.

v Adquirir experiencia en la planificacion, seleccion y secuenciacion de contenidos
de ensefianza adecuados a diferentes contextos escolares.

v Iniciarse en la construccion de una propuesta de ensefianza que pueda ser
explicitamente fundada desde lo disciplinar y lo didactico.

v' Observar, analizar y evaluar con sus pares y el/la profesor/a distintas situaciones
de ensefianza puestas en practica por otros docentes en diferentes contextos de
los niveles medio y superior.

v' Reflexionar acerca del rol docente en el ambito escolar y propio del aula ya sea
en el nivel medio o superior.

AN
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ANIAN

Contenidos Minimos

La elaboracion del material didactico: Seleccion de material grafico, audiovisual, escrito.
La seleccién de recursos en funcién de los objetivos propuestos. La escritura de textos
escolares en distintos soportes.

El disefio y la planificacion de la ensefianza y la evaluacién en la educacién presencial y
a distancia: El aprendizaje comprensivo y su diferenciacion del aprendizaje de datos y la
adquisicion de informacién. Modelos de aprendizaje (por descubrimiento; por recepcion
significativa; por cambio conceptual; aprendizaje como investigacion y colaborativo) y el
disefio de propuestas de ensefianza de la Informatica como disciplina y como
tecnologia, considerando sus articulaciones verticales, horizontales y transversales.
Criterios para el andlisis de las propuestas de ensefianza en el nivel medio y superior. El
disefio de secuencias didacticas desde una perspectiva sistémica. Diferentes tipos de
planificacion y sus componentes. Analisis del contenido a ensefiar: dimensiones y
alcances de los contenidos segln el destinatario y su cultura digital. Criterios de
seleccién y secuenciacién de esos contenidos. Determinacién de prerrequisitos.
Definicion de objetivos. Disefio de actividades de ensefianza. Tipos y seleccion de
recursos. Planificacion de la evaluacion. Analisis de la coherencia entre objetivos de
ensefianza y actividades de evaluacién. Disefio de diferentes tipos de evaluaciones.

Las observaciones: i.- de clases y su andlisis critico como medio para la reflexién sobre
la propia practica. Concepciones docentes e intervencion en el aula. ii.- Del trabajo



técnico en el laboratorio, las tareas y responsabilidades en el mantenimiento del
hardware y del software institucional. iii.- De las funciones, interacciones y formas de
comunicacion que desarrolla el referente tecnoldégico en el acompafiamiento del
desarrollo de los proyectos institucionales de integracion de las TIC.

Los primeros desempefios: el disefio y la implementacibn de una propuesta de
ensefianza en el escenario del aula y en el laboratorio de informética en el nivel medio y
superior. Ayudantia como facilitador Tic y como técnico de laboratorio.

Tramo lll: Residencia pedagogica

Construccién de la practica docente Il Residencia en Media y Superior
Fundamentacion

El propdsito central de esta instancia curricular es que los futuros docentes visualicen el
periodo de su residencia en el nivel medio y superior como un proceso de intervencion
sobre la realidad del aula y del laboratorio de informética, es decir, sobre los problemas
gue aparecen en situaciones de ensefianza que son naturalmente complejas, inciertas y
conflictivas.

La residencia docente implica no solo la realizacién de actividades en el aula sino el
hacerse cargo de todos aquellos aspectos que integran la casi totalidad de la tarea
docente en un tiempo prolongado. En tanto experiencia de actuacién profesional
situada, es el espacio en donde se propone al estudiante que continle aprendiendo a
ensefiar asumiendo el desempefio de sus practicas docentes en toda su complejidad.

En dicho contexto y si se tiene en cuenta que los alumnos deben asumir la
responsabilidad total de la tarea docente, se tornan relevantes los saberes disciplinares,
pedagogicos y practicos adquiridos en etapas anteriores de la carrera, que brindaran las
herramientas bésicas para concretar una efectiva relacion entre teoria y practica,
posibilitando el disefio, la implementacién y evaluacién de las estrategias didacticas
logradas.

El disefio comprendera la definicibn de objetivos de aprendizaje, la seleccién vy
organizacion de los contenidos, de las actividades y del material didactico, asi como la
elaboracion de estrategias de evaluacion.

La implementacion contemplard la adecuacion de las propuestas de ensefianza a
diferentes ciclos (de nivel Medio o su equivalente y Superior), conforme a los enfoques
de la disciplina y a las caracteristicas reales de los alumnos. Asimismo, incluira el
desarrollo de estrategias que faciliten los procesos de comunicacion y la ejecucion de
distintas modalidades de funcionamiento grupal en el aula, salidas al medio y trabajos
de campo, y la seleccién y el uso de materiales y recursos didacticos variados.

Como esta tarea se llevara a cabo en instituciones de nivel Medio (y su equivalente) y
Superior, los alumnos podran desarrollar aptitudes tanto para ensefar procedimientos y
conceptos vinculados con la informatica, como para insertarse en la vida institucional y
asi incrementar sus saberes te6ricos y practicos, indispensables para ejercer la tarea
profesional docente.

Los contenidos te6ricos y practicos fundamentales que corresponden al campo de la
disciplina, asi como los de la Didactica general y Especifica, seran desarrollados en
instancias curriculares previas, conjuntamente con las tareas de observacion en las
instituciones y en el aula y las ayudantias de clases practicas en los cursos y/o catedras
de los distintos niveles de ensefianza (Medio y Superior).



Otro punto vinculado con la seleccion de los contenidos a ensefiar es la multiplicidad de
abordajes que pueden planificarse al momento de ensefiar informética. Es importante
impulsar a los alumnos a innovar incluyendo en sus clases aspectos vinculados con
enfoques que lleven a contextualizar los aprendizajes o incluir elementos de la historia
de la disciplina que permitan o mostrar las aplicaciones de lo que se esta ensefiando
como asi también la naturaleza de la construccion del conocimiento.

Debe considerarse también la irrupcion de las TICs y su integracién en el proyecto
educativo institucional. Es importante analizar como se desempefia el futuro docente en
su rol como facilitador y referente tecnolégico.

En la Residencia se prevén instancias permanentes de analisis y de reflexiébn sobre
dichos saberes, para promover su ampliacion y profundizacion, asi como su integracion
con los saberes curriculares y practicos sobre los que estaran centradas las acciones
principales.

Objetivos

Que el futuro profesor logre:

v Reflexionar y apropiarse del sentido formativo de la ensefianza de la informatica
en el Nivel Medio y Superior.

v' Analizar criticamente documentos vinculados con la ensefianza y el aprendizaje
de los distintos contenidos curriculares.

v' Elaborar, aplicar y explicitar los criterios de seleccién, organizaciéon y
secuenciacion de los contenidos adecuados a los diferentes niveles y contextos
para un curso determinado, unidad didactica, proyecto o clase.

v' Elaborar propuestas didacticas flexibles, innovadoras y de calidad, atendiendo la
diversidad socio-cultural y personal de sus alumnos con vistas a su insercion
escolar en la residencia.

v' Fundamentar teéricamente la eleccion de la propuesta de ensefianza en funcion
de la caracterizacion del destinatario

v Discutir la potencialidad de las diversas actividades y recursos en funcion de los
objetivos de ensefianza y las caracteristicas de los destinatarios.

v' Operar con los procedimientos especificos de la informatica para el tratamiento y
comunicacion de la informacion y el conocimiento.

v' Coordinar y evaluar situaciones de ensefianza en cursos de dichos niveles y/o
ciclos educativos.

v Disefiar distintos instrumentos de evaluacién consistentes con las propuestas de
ensefanza.

v/ Evaluar situaciones de ensefianza para diferentes tematicas en distintos niveles
y/o ciclos educativos.

v Participar de actividades y proyectos departamentales e institucionales.

v' Reflexionar acerca del propio rol y el de los actores involucrados en el ambito
educativo.

v' Apropiarse de una fundamentacién teérica y asuman una actitud critica y
reflexiva acerca de su futura tarea de ensefiar informéatica en el &mbito escolar.

v' Asumir compromisos con el rol docente como promovedor del saber y mediador
en la diversidad cultural.

v' Desarrollar el vinculo docente-alumno como sostén basico de la comunicaciéon y
el aprendizaje.

v' Reconocer e implementar los conceptos y principios teéricos y practicos que
estructuran la educacion inclusiva y la interculturalidad, en el &mbito nacional e
internacional.

v'Actuar como profesional autébnomo, critico y respetuoso de los derechos



humanos y la diversidad ideoldgica a fin de reconocer la dimension ética de la
ensefianza.

v Participar activa y criticamente en las instituciones educativas para contribuir a la
construccion de escuelas como comunidades de aprendizaje que respeten,
promuevan y valoren el juicio critico, la originalidad, la apertura y el respeto por
la multiplicidad de ideas.

v Revisar los modelos de actuacion incorporados durante la escolarizacion previa
como un primer paso para desarrollar una practica profesional reflexiva.

v' Comprender y operar con las diferentes concepciones educativas en sus
fundamentos antropolégicos, sociales, psicoldgicos, pedagdégico-didacticos, y su
contribucién al desarrollo personal y social.

Contenidos minimos

La consolidacion del rol docente para ensefar Informatica: Construccion de la identidad
profesional docente en contextos reales. Las concepciones docentes sobre la
ensefianza, el aprendizaje y la evaluacién con el que se inicia la residencia. El rol
docente en la complejidad y la diversidad. Su profesionalizacién. La capacitacion
permanente y los saberes que se hacen necesarios para ensefiar informatica como
disciplina y como mediadora del conocimiento.

Las propuestas de ensefianza: para jovenes y adultos en Contextos Formales e
Informales. Organizacion y planificacion de clases dirigidas a un grupo determinado de
alumnos a partir del andlisis del contexto, las necesidades de los estudiantes y los
requerimientos institucionales. Adecuacion curricular.

Disefio de secuencias didacticas para el nivel medio: a) En relacion a las tematicas que
se tratan en los ciclos basico y superior orientado, con un enfoque transversal e
interdisciplinario de la Informatica centrada en el desarrollo de una cultura digital escolar.
b) Relacionadas con las tematicas y el desarrollo de competencias de la Formacion
Especifica del Bachillerato en Informética, donde el abordaje y tratamiento de los
saberes se enmarcan desde la propia disciplina.

Evaluacién de los aprendizajes en el Nivel Residencia en el nivel medio

Disefio de secuencias didacticas para el nivel superior: destinadas a la formacion
técnico-profesional de nivel superior, contemplando la ensefianza a adultos en contextos
formales e informales. Métodos y enfoques de la enseflanza y aprendizaje de la
informatica con una finalidad instrumental y con un propdsito académico. Organizacion y
planificacion de la clase presencial y a distancia. Evaluacién en el Nivel Superior. El
Proyecto de Catedra. Actividad académica de la catedra: investigacion, docencia y
extension. Marco referencial. Propédsitos. Contenidos. Marco Metodoldgico. Evaluacion.
Bibliografia. Diferencias entre materia, seminario, taller u otros espacios curriculares.
Residencia en el nivel Superior

Profesionalizacion y trabajo docente: roles y funciones en el aula, laboratorio y como
referente tecnoldgico institucional. El transito de la formacién desde la perspectiva del
residente. Lo subjetivo y lo objetivable. La autobiografia escolar y la construcciéon de la
identidad docente; dilemas, conflictos y tensiones en el desempefio como docente.
Manejo de la clase en ambos niveles educativos. Dinamica de grupos en la educacién
presencial y a distancia. Grupos de habilidades variadas. Adecuacion curricular. El
aprendizaje continuo del docente. La experiencia y la reflexibn como punto de partida
para el desarrollo docente. Observacion propia y de pares. Diario de Formacion.

La investigacion accion en la enseflanza: Encuadre epistemoldgico. La investigacion
accién: modalidades, fases, técnicas. Paradigma de la reflexiéon. El profesor como



profesional reflexivo. Incidentes criticos. La reconstruccion critica de la experiencia
docente. Ateneo. La narrativa en la ensefianza.

k) Carga horaria asignada a cada espacio curricular

La modalidad y régimen de cursada de los espacios curriculares de la carrera, con su
carga horaria en horas catedra y horas reloj para estudiantes y profesores
respectivamente se presentan en el siguiente cuadro:

Campo de la Formacion General

Espacios Modalidad Horas Horas Total Total
CUMETES | egmen | S0 | chledre | dorse | hore
de cursada J
Pedagogia Materia 3 3 96 64
anual
Psicologia Materia 2 2 64 43
Educacional anual
Lectura, escrituray | Taller anual 2 2 64 43
oralidad |
Nuevos escenarios: Materia 2 2 64 43
cultura, tecnologia y anual
subjetividad
Lectura, escrituray | Taller anual 2 2 64 43
oralidad Il
Didactica general Materia 3 3 96 64
anual
Filosofia Materia 3 3 96 64
anual
Inglés | Materia 3 3 96 64
anual
Historia de la Materia 3 3 96 64
Educacion anual
Argentina
Derechos Humanos, Materia 3 3 96 64
Sociedad y estado anual
Educacion sexual Seminario 3 3 48 32
integral Cuatrimestr
al
Lengua extranjera Materia 3 3 48 32
no inglesa cuatrimestr
al
Inglés i Materia 3 3 96 64
anual




Sistema y politica Materia 4 4 64 43
educativa cuatrimestr
al
Campo de la Formacion Especifica
Espacios Modalidad Horas Horas Total Total
UM | egmen | S0 | e | dorse | hore
de cursada J
Informéatica Materia 2 2 64 43
anual
Programacion | Materia 4 4 128 85 hs. 20
anual min.
Herramientas Taller anual 2 2 64 43
informaticas
Algebra Materia 2 2 64 43
anual
Disefo | Materia 4 4 128 85 hs. 20
anual min.
Programacion Materia 4 4 128 85 hs. 20
anual min.
Tecnologias de la Materia 4 4 128 85 hs. 20
Informacion y la anual min.
Comunicacion
Célculo para Materia 3 3 96 64
Informatica anual
Diserio Il Taller anual 4 4 128 85 hs. 20
min.
Sistemas Taller anual 4 4 128 85 hs. 20
informaticos min.
Sujetos del nivel Materia 2 2 64 43
anual
Materiales Materia 4 4 128 85 hs. 20
didacticos anual min.
Programacion Ill Materia 5 5 160 106 hs.
anual 40 min.
Discursos digitales Materia 3 3 96 64
anual
Redes 'y Materia 4 4 128 85 hs. 20
comunicacion de anual min.
datos
Logica informatica Materia 4 4 128 85 hs. 20
anual min.
Informatica Materia 4 4 128 85 hs. 20
educativa | anual min.




Técnicas digitales Taller anual 64 43
Informatica Materia 128 85 hs. 20
educativa Il anual min.
Proyectos Taller anual 4 4 128 85 hs. 20
educativos min.
Recursos Materia 3 3 96 64
informaticos anual
aplicados a otras .
disciplinas Trabajo de 2 2 64 43
campo
Diserfio de sistemas Seminario 4 4 128 85 hs. 20
informaticos anual min.
Inteligencia Avrtificial Materia 3 3 96 64
anual
Modelizacion Materia 3 3 96 64
matematica y anual
simulacion
Campo de la Formacion en la Practica Profesional
Horas Horas Horas Horas céatedra
. . catedra reloj catedra del del
Espacios Modalidad total totaJI estudiante | estudiante en
curriculares en ISPJVG | inst. asociada
Trabajo de campo | Taller anual 64 43 32 32
I (*)
Trabajo de campo
Trabajo de campo | Taller anual 96 64 48 48
*
") Trabajo de campo
Construccion de Practicas 192 128 96 96
la practica docentes anual
docente | Trabajo de campo
Construccioén de Practicas de 384 256 96 288

la practica

ensefianza anual

docente I

Residencia en
Media y Superior

Residencia
pedagdgica

(*) Estas funciones seran cubiertas simultaneamente por dos docentes provenientes uno
del Campo de la Formacion Especifica y el otro del Campo de la Formacion General
segun distribucion establecida en la POF. Estos profesores trabajaran de manera
coordinada y simultanea y atenderan a no mas de 25 alumnos por curso.

(**) El profesor a cargo de este espacio realizara el seguimiento y la evaluacion de las
practicas de ensefianza en las instituciones educativas, de hasta 8 alumnos. Para




matriculas superiores, por cada 8 alumnos que excedan esa cantidad, se nhombrara a
un profesor auxiliar.

Horas totales del Plan de Estudios
Campos Hs céatedra totales Hs reloj totales Porcentaje
Formacion General 1088 725 24
Formacion Especifica 2688 1792 60
Formacion en la Practica 736 491 16
Profesional
Total 4512 3.008 100

Carga horaria docente

El profesorado de Educacion Superior en Informatica posee un Reglamento
Departamental y esta dirigido por un Director de Departamento y una Junta
Departamental, con representantes estudiantiles y docentes, todos elegidos a través de
elecciones en las que votan los respectivos claustros.

Director de Carrera: es un cargo electivo segun lo indica el Reglamento Departamental.
La duracion del cargo sera de dos (2) afios. Ademas de las funciones generales que le
competen como miembro de la Junta Departamental, la direccion tiene que realizar las
siguientes tareas:

v' Coordinar y conciliar posiciones de los miembros de Junta Departamental para
su funcionamiento armonico.

v' Evaluar las problematicas presentadas y las derivara al Coordinador del plan, a
las autoridades institucionales y / o a los empleados administrativos segun fuere
el caso.

v Armonizar las posiciones que pudiesen surgir entre los miembros del
Departamento aportando una vision abarcativa de toda la institucion.

v' Ser vocero del Departamento frente a las autoridades de la Institucién y fuera de
la misma cuando el Rectorado y / o el Consejo Directivo lo requiera.

v" Organizar y supervisar con la Junta Departamental el trabajo del coordinador del
curso de ingreso.

v/ Asignar tareas, junto a los Coordinadores, a los profesores que no tengan
alumnos inscriptos en sus catedras.

Coordinador del Plan de Estudios: es un cargo determinado por seleccion de
antecedentes. Tiene la funcion de acompafar la implementacién del mismo. Junto a la
Junta Departamental y la Direccién de Carrera, la tarea primordial sera la de sostener y
promover el compromiso asumido por el colectivo y de acompafiar el necesario ajuste
del actual disefio curricular Jurisdiccional, propiciar espacios de debate y consulta con
los profesores y estudiantes de la carrera, a fin de contemplar requerimientos
curriculares que satisfagan la formacion para la Educacion Media y Superior.



Ademas, realizara tareas de articulacion entre el nuevo plan de estudios y el antiguo
disefio (Resolucién N° 3636-SED/02, N°1246/04 y N°2602/04) y las relacionadas con las
de evaluacion curricular continua.

Es el responsable de Implementar acciones con el fin de organizar el trabajo pedag6-
gico y didactico de las catedras que han quedado desiertas y / o se encuentran en
proceso de seleccién docente por el tiempo establecido por el Reglamento Orgéanico.

Coordinador Técnico: es un cargo determinado por seleccion de antecedentes. Tiene la
responsablilidad del asesoramiento, mantenimiento y trabajo en general con las
tecnologias dentro de la institucién. Desarrollara un conjunto de tareas tendientes a
garantizar que el equipamiento tecnolégico esté en condiciones adecuadas para los
usos educativos, técnicos y administrativos que se realizan en el profesorado. Una de
sus funciones sera la de impulsar, acompafiar y sostener los procesos de cambio
institucional en relacion con la integracion de las TIC en la comunidad educativa; es
decir, desempefiara las funciones de referente tecnolégico.

Ademds, sera quien coordine las tareas de los técnicos de los laboratorios de
Informatica. También, trabajara colaborativamente con el coordinador del plan de
estudio y con los docentes de las materias Informatica Educativa |, Recursos
informéticos aplicados a otras disciplinas e Intervencion docente en contextos reales
(tramo I1). Asimismo, brindard acompafiamiento en las planificaciones de las actividades
especificas del trabajo de campo disciplinar, que deberan desarrollar los estudiantes del
Profesorado de Educacion Superior en Informatica. De esta manera, los futuros
egresados podran experimentar las tareas propias del facilitador, del referente
tecnoldgico y las actividades de capacitacién béasica tanto a los usuarios estudiantes y
docentes de otros departamentos como a los usuarios de tareas administrativas.
También, debera:

Promover proyectos de integracion de las TIC.

Configurar, organizar y administrar la red institucional.

Cuidar, asegurar, facilitar y coordinar el uso diario por turnos del equipamiento.
Nivelar y organizar el desarrollo de competencias digitales basicas y proponer
avances en Informatica Educativa.

Asignar los recursos necesarios para cada area de trabajo.

ANENENEN

\

Técnico de laboratorio de Informatica: se encarga de efectuar el mantenimiento
correctivo y preventivo de equipos de escritorio, y dispositivos de comunicaciones de los
laboratorios de informatica. Es decir que, es responsable de la actualizacion de los
sistemas operativos y demas software que se requiere utilizar en las respectivas
catedras del departamento. También tendra a su cargo el mantenimiento y reparacion
del hardware existente en el laboratorio y del cableado estructurado de datos. Ademas,
brinda servicios de apoyo informético y técnico a todo el personal docente de la
Institucion.

Docente auxiliar de practicas de laboratorio: El profesor a cargo de este espacio durante
su turno de trabajo, realizari tareas de apoyo y nivelacion en la operatoria de los
recursos informaticos en las practicas y ayudantias de laboratorio. Ademas, tendra que
organizar y coordinar los turnos de uso de los laboratorios.

A continuacidon se presenta la carga horaria de los docentes que cumplen con las
funciones antes descriptas.



Funciones Horas Horas Horas Horas reloj
céatedra catedra reloj totales
semanal totales semanal

Técnico de laboratorio de 10 320 6 hs. 40 213 hs. 20
Informética 1 min. min.
Técnico de laboratorio de 10 320 6 hs. 40 213 hs. 20
Informética 2 min. min.
Docente auxiliar de practicas 4 128 2 hs. 40 85 hs. 20
de laboratorio 1 min. min.
Docente auxiliar de practicas 4 128 2 hs. 40 85 hs. 20
de laboratorio 2 min. min.
Coordinador del Plan de 9 288 6 hs. 192
Estudios
Director de Carrera 10 320 6 hs. 40 213 hs. 20
min. min.
Coordinador Técnico 12 384 8 hs. 256
Institucional

Carga horaria de los docentes discriminadas por campo, bloques y tramos

Campo de la Formacion General

Unidades Curriculares Modalidad y Hs Cat.
Régimen de Sem

cursada

Pedagogia Materia anual 3

Psicologia Educacional Materia anual 2

Lectura Escritura y oralidad | Taller anual 2

Lectura Escritura y oralidad Il Taller anual 2

Nuevos Escenarios: Cultura, Tecnologia y Materia anual 2

Subjetividad

Didactica general Materia anual 3

Filosofia Materia anual 3

Inglés | Materia anual 3

Historia de la Educacion Argentina Materia anual 3

Derechos Humanos, Sociedad y Estado Materia anual 3

Educacion sexual integral Seminario 3
Cuatrimestral

Lengua extranjera no inglesa Materia 3
cuatrimestral

Inglés Il Materia anual 3

Sistema y politica educativa Materia 3
cuatrimestral

Campo de la Formacion Especifica
Bloques Unidades Curriculares Modalidad y | Hs Cat.
Régimen de Sem
cursada




Informatica Materia anual 2
Algebra Materia anual 2
Fundamentos de la Calculo para Informatica Materia anual 3
Informatica Légica informatica Materia anual 4
Modelizacién matemética y Materia anual 3
simulacion
Herramientas Informaticas Taller anual 2
Informatica aplicada al Disefio | Materia anual 4
Disefioy la Disefio || Taller anual 4
Comunicacion Discursos digitales Materia anual 3
Programacion | Materia anual 4
Paradigmas, algoritmos | Programacion I Materia anual 4
y lenguajes de Programacion lI Materia anual 5
programacion Disefio de sistemas Seminario 4
anual
Inteligencia Artificial Materia anual 3
Sistemas Informaticos Taller anual 4
Estructura fisica y logica | Redes y comunicacién de Datos | Materia anual 4
de los sistemas digitales [ Tgcnicas Digitales Taller anual 2
Construccion del Sujetos de Nivel Materia anual 2
conocimiento informatico | Informéatica Educativa | Materia anual 4
en el aula Informatica Educativa Il Materia anual 4
La Informatica como Tecnologias de la Informacién y | Materia anual 4
mediadora en la la Comunicacion
construccion de Materiales Didacticos Materia anual 4
conocimientos. La Proyectos Educativos Taller anual 4
cultura digital y la Recursos informaticos aplicados | Materia anual 5
escuela a otras disciplinas Trabajo de
campo
Campo de formacion en la practica profesional
Tramos Unidades Curriculares Modalidad y Hs Cat
Régimen de cursada | Sem
Observacion: Sujetos y| Trabajo de campo | Taller anual /Trabajo de 2
contextos de las campo
practicas docentes Trabajo de campo I Taller anual / Trabajo d¢g 3
campo
Intervencién docente Construccion de la practical Practicas docentes 6
en contextos reales docente | Anual/ Trabajo de campd
Residencia Construccion de la practical Practicas de ensefianza 12
pedagogica docente Il Residencia en anual /Residencia

Media y Superior

pedagdgica

Régimen de correlatividades




Sera determinado por el Director de Carrera, el Coordinador del Plan de Estudios y los
miembros de Junta Departamental en base a probleméticas y necesidades formativas
detectadas durante la implementacion del mismo.

Una vez establecido el régimen de correlatividades, debera ser presentado al Consejo
Directivo acompafado de la correspondiente justificacion y fundamentacion tedérica para
su evaluacion y aprobacion.

2. CONDICIONES OPERATIVAS

El Instituto Superior del Profesorado "Dr. Joaquin V. Gonzalez", por ser una institucion
centenaria dedicada a la formacion de profesores posee formas de organizacion y
administracion que cuentan con el aval de una extensa trayectoria en la implementacion
de carreras de formacion docente inicial. Estos procesos incluyen procedimientos de
registro, control, emision de certificaciones y archivo de la documentacion del personal
docente a cargo y de los alumnos. Para estas tareas se cuenta con el apoyo logistico
de la Secretaria, Bedelia y Archivo.

La infraestructura edilicia es la que pertenece al Instituto Superior del Profesorado “Dr.
Joaquin V. Gonzalez”, ubicado en Ayacucho 632. El equipamiento es el que dispone la
Institucion:

v’ Biblioteca y sala de lectura

Laboratorio de idiomas

Salas de video

Laboratorio Virtual "Edulab" (Plataforma del INFD)
Salas de computacion

Cafiones

NN NN SR

Gabinete Psicologico

3. CRITERIOS DE EVALUACION DEL PROYECTO

El Instituto Superior del Profesorado “Dr. Joaquin V. Gonzalez”, en respuesta a las
multiples demandas del &mbito educativo, y a su trayectoria centenaria, viene
desarrollando estrategias para adaptarse y dar respuesta a las necesidades vy
requerimientos que se van presentando en la formacion de los futuros docentes.

El proceso de evaluacion de los Planes de Estudio requiere de una participacion
democratica de todos los actores implicados y con rigor metodolégico en sus diferentes
pasos, ya que la evaluacion es entendida, como un elemento para la mejora de los
procesos educativos y para la profesionalizacién de la ensefianza, y no como un medio
para su control. La evaluacion asi entendida debe aportar informacién tanto de las
estructuras curriculares y sus procesos de desarrollo, como de los resultados,
dificultades y logros, que se van obteniendo en la implementacion de la carrera de grado.
Esta concepcion de evaluacion tiene efectos tanto sobre el nivel de gestion institucional
como en los niveles netamente académicos.

Se piensa a la funcién evaluadora como un proceso orientado a la obtencion de
informacién relevante y necesaria. Por ello, en nuestro caso, el monitoreo y la
evaluacion sobre la implementacién del nuevo plan se orienta a:



v' Recoger informacion significativa que permita comprender mejor lo que sucede,
cdmo y por qué sucede, en la implementacion curricular.

v Disponer de informaciones utiles que permitan la toma coherente de decisiones.

v Abrir nuevos canales para la investigacion educativa, es decir aportar nuevos
datos que retroalimenten el conocimiento sobre la teoriay la practicay la
relacion entre el conocimiento y la realidad por ser éstas, preocupaciones
centrales, tanto en la formacion del futuro docente como en la especializacion
del docente en ejercicio.

v Anticipar las necesidades futuras, en una funcién prospectiva que facilite la
generacion de modificaciones y nuevos proyectos.

Dispositivo institucional de evaluacién de los Planes de Estudio

En el disefio y elaboracion de los planes institucionales intervienen diversos actores con
funciones especificas y delimitadas por el Reglamento Organico: el Consejo Directivo, el
Rectorado, los Directores de Carrera y las Juntas Departamentales. Es el Consejo
Directivo el érgano que aprueba los nuevos planes proyectados por los Departamentos
o las comisiones que se creen a tal fin.

A la incumbencia departamental especifica a cargo de la Junta Departamental y el
Director, se le suman, los Coordinadores de la implementacién nuevos planes quienes
colaboran en la cuestion y complementan la trama de actores institucionales arriba
mencionada.

Considerando la préactica institucional anteriormente descripta, se proponen los
siguientes pasos en el marco de un dispositivo institucional de evaluacion de los planes
de estudio:

v" Construcciéon de una Comision de Evaluacion de los Planes de Estudio.

v' Elaboracién de un instrumento que permita el analisis sistematico del proceso de
implementacion de los Planes de Estudio.

v" Planteo Metodolégico.
v' Construccion de dimensiones y variables de analisis:

La actualizacion cientifico disciplinar que subyace a la organizacion de los
diversos espacios curriculares y que garantice la ensefianza de
conocimientos actualizados y cientificamente validos.

Los trayectos de formacion de los docentes y los modelos de ensefianza
en el Nivel Superior.

Los trayectos formativos de los estudiantes, atendiendo al seguimiento de
los mismos y a su avance.

La articulacion de la estructura curricular de cada carrera de FD y el nivel
para el cual se forma, sin que por ello el I.S.P. “Dr. Joaquin V. Gonzalez”
se limite a ensefar los contenidos que coyunturalmente se delimiten para
los otros niveles.

v' Resultados y analisis.
v' Conclusiones y toma de decisiones politico-institucionales.

Este dispositivo se aplicara a los tres afios de haber sido implementado cada plan,
para luego contar con los insumos necesarios al momento de la Evaluacion Externa de
Planes de Estudio segun lo establece la normativa nacional vigente.



